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Ozet

Dijital ¢ag bireylerin yasamlarini etkilemekte, arastirma ve 6grenme aliskanliklarini degistirmektedir. Web tabanli iceriklerin
ulasilabilir, zengin ve islevsel olmasi sebebiyle internet ortami, kisilerin arastirma tercihi haline gelmistir. Bireylerin e gitim
ihtiyacini internet tizerinden karsilamalari e-6grenme kavramini ortaya gikarmistir. E-6grenmenin gerceklesebilmesi igin, internet
ortaminda ders igerikleri egitmen ve bilgisayar uzmanlari isbirligiyle hazirlanmakta ve 6grenciye 6grenme yonetim sistemleri gibi
ortamlarda bireylere sunulmaktadir. Egitmenler ders iceriklerini interaktif, motive edici ve edlenceli hale getirmeleri icin 6grenme
nesneleri kullanmaktadir. Ogrenme nesnelerinin hazirlanmasinda, bilgisayar uzmani/programcisi kisilerin olmasi ge rekliligi kismen
azaltmak adina 6grenme nesnelerinin tekrar kullanilabilirlik, uyarlanabilirlik, erisilebilirlik, sureklilik, degerlendirilebilirlik,
ortamlar arasi kullanilabilirlik, kesfedilebilirlik, birbirleri arasi degisebilirlik, yonetilebilirlik ve glvenirlilik gibi ozelliklerini
karsilamak icin 6grenme nesne ambarlarinda saklanmaktadir. Ogrenme nesne ambarlari arama, kalite kontrolii, toplama, talep
etme, saklama, yayinlama ve alma islevleri yerine getiren sistemlerdir. Bu calisma, Tlrkiye’de 6grenme nesne ambari Uzerine
yapilmis ¢alismalari betimlemek amaciyla yapilmistir. Arastirma yontemi olarak nitel arastirma yontemlerinden dokiiman analizi

kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen veriler, tablolastirilarak sunulmustur.

Anahtar Kelimeler: Dijital ¢cag, e-6grenme, 6grenme nesnesi, 6grenme nesne ambari, dokiiman analizi.

Abstract

The digital age influences the lives of individuals and changes their research and learning habits. As web-based content is
accessible, rich and functional, the Internet environment has become the research preference of people. The fact that individuals
meet their educational needs via the internet has revealed the concept of e-learning. In order for e-learning to occur, the contents
of the course are prepared in collaboration with instructors and computer experts, and presented to individuals in such
environments as learning management systems. The instructors use learning objects to make the course contents interactive,
motivating and fun. In order to partially reduce the necessity of computer objects / programmers in the preparation of learning
objects, learning objects are stored in the learning object repository to meet the characteristics of reusability, adaptability,
accessibility, continuity, assessability, inter-media usability, discoverability, interchangeability, manageability and reliability.
Learning object repository are the systems that perform searching, quality control, collection, demanding, storage, publishing and
receiving functions. This study was conducted to describe the study of the learning object repository in Turkey. As a research
method, document analysis which is one of the qualitative research methods is used. The data obtained from the research were

presented by tabulating.
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GIRIS

Dijital cag bireylerin yasamlarim etkilemekte, arastirma ve Ogrenme aligkanliklarini
degistirmektedir. Web tabanli igeriklerin ulagilabilir, zengin ve islevsel olmasi sebebiyle internet ortamu,
kisilerin arastirma tercihi haline gelmistir. Bireylerin egitim ihtiyacini internet iizerinden karsilamalar
e-6grenme kavramini ortaya ¢ikarmistir (Gokdas & Kayri, 2005; Choudhury & Pattnaik, 2020). E-
ogrenmenin gergeklesebilmesi i¢in, internet ortaminda ders igerikleri egitmen ve bilgisayar uzmanlari
isbirligiyle hazirlanmakta ve Ogrenciye Ogrenme yonetim sistemleri gibi ortamlarda bireylere
sunulmaktadir. Egitmenler ders iceriklerini interaktif, motive edici ve eglenceli hale getirmeleri i¢in

ogrenme nesneleri kullanmaktadir (Yalvag & Bayraktutan, 2004; Amador vd., 2020).

Ogrenme nesnelerinin  hazirlanmasinda, bilgisayar uzmani/programcist  kisilerin  olmasi
gerekliligi kismen azaltmak adina 6grenme nesnelerinin tekrar kullanilabilirlik, uyarlanabilirlik,
erigilebilirlik, stireklilik, degerlendirilebilirlik, ortamlar arasi kullanilabilirlik, kesfedilebilirlik, birbirleri
aras1 degisebilirlik, yonetilebilirlik ve giivenirlilik gibi 6zelliklerini karsilamak igin 6grenme nesne
ambarlarinda saklanmaktadir. Ogrenme nesne ambarlar1 arama, kalite kontrolii, toplama, talep etme,

saklama, yaymlama ve alma iglevleri yerine getiren sistemlerdir (Richards vd., 2002; Salinas, 2019).

Ogrenme nesne ambarlar1 gelistirilen nesnelerin bir arada tutup halihazirda gelistirilmis
nesnelerin erisilmesi ve tekrar kullanilmasi saglamaktadir (Wiley, 2000). Ogrenmenin kalic1 hale
getirilmesine olumlu etkili, derse karsi motivasyonu arttiran ve ders dis1 zamanlarda tekrar etmeyi
saglayan 6grenme nesnelerinin kullanicilara ulastirilmasi 6nem arz etmektedir (Cervone, 2012; Imran
vd., 2016). Her nesne ambari gelistiricilerin kullandig1 dilde 6grenme nesneleri icermekte iken, Tiirkge
dilinde gelistirilen nesneleri bir arada tutan ulusal nesne ambarlar1 da gelistirilmektedir. Bu calisma,

Tirkiye’de 6grenme nesne ambarti tizerine yapilmis ¢alismalart betimlemek amaciyla yapilmustir.
YONTEM
Arastirmanin Deseni

Bu ¢alisma, Tiirkiye’de 6grenme nesne ambari {izerine yapilmis ¢alismalar: betimlemek amaciyla
yapilmistir. Arastirma nitel aragtirma tiirlerinden durum ¢alismasi ile desenlenmistir. Arastirmada veri

toplama yontemi olarak nitel aragtirma yontemlerinden dokiiman analizi kullanilmustir.
Evren

Arastirmanin evrenini nesne ambart iizerine Tiirkiye’de yapilmis tiim ¢aligmalar olusturmaktadir.
Bu calismada, Tiirkiye’de kullanilmis ve gelistirilmis nesne ambarlar1 hakkinda bilgi verilmektedir.
Arastirma kapsaminda yapilan ayrintili dokiiman analizi 1s183inda Tiirkiye’de gelistirilmis 11 farkli
O0grenme nesne ambarina ulasilmis olup, bu nesne ambarlarimin ilkinin 2004 yilinda kullanildig: tespit

edilmistir.
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Verilerin Toplama ve Analizi

Ogrenme nesne ambari hakkinda yapilan calismalara ulasmak {izere Google Akademik veri
tabani, yiiksekogretim kurulu bagkanlhigi ulusal tez merkezi, web giinliikleri ve basin yayin siteleri
kullanilarak ulagilmistir. Arastirma veri erimisi i¢in “0grenme nesne ambari”, “0grenme nesnesi”,
“nesne ambar1” anahtar kelimeleri kullanilmigtir. Arastirmadan elde edilen veriler, gelistirilen nesne
ambarlar1 hakkindaki nesne ambar1 adi, tarihi, gelistiricisi, kullanilan teknolojiler, 6zel durumlar1 ve

egitime katkis1 bilgileri tablolastirilarak sunulmustur.
ARASTIRMA BULGULARI

Arastirma kapsaminda yapilan ayrintili dokiiman analizi 1s1ginda Tiirkiye’de gelistirilmis 11
farkli 6grenme nesne ambarina ulagilmistir. Gelistirilen nesne ambarlari, nesne ambarlarmin gelistirilme
tarihi ve gelistirici bilgileri Tablo 1’de sunulmustur. Tablo olusturulurken nesne ambarlari kronolojik

siraya gore yerlestirilmistir.

Tablo 1. Nesne ambari tarihi ve gelistirici

Nesne Ambari Tarih  Gelistirici

SKOOOL 2004 Intel Firmasi ve Milli egitim Bakanlig1 Isbirligi
ATANESA (Atatiirk Universitesi Nesne 2005 Karaman, S.

Ambari)

TURKONDE (Tiirkiye Tarimsal Ogrenme
Nesneleri Deposu)

TUBA (Tiirkiye Bilimler Akademisi - Ulusal

2007 Cebeci, Z., Erdogan, Y., Kara, M.

2007 Tiirkiye Bilimler Akademisi

Acik Ders Malzemeleri)

SAMAP (Sanal Manipiilatif) 2008 Karakirik, E.

NETDOK (Nesne Tabanh Dijital Ogrenme 2009 http://www.ogrenmenesneleri.org/
Kaynaklarr)

EGETEK (Ege Teknoloji Nesne Ambart) 2011 Saglam, B.

SDUNESA (Siileyman Demirel Universitesi
Nesne Ambari)

ZONESA (Zeki Ogrenme Nesne Ana Catisi) 2017 Ince, M.
VITAMIN 2019 Sebit Firmasi

Milli Egitim Bakanhg: Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Midiirliigi

2012 Ince, M.

EBA (Egitim Bilisim Ag1) 2019

Nesne ambarlar1 veri tabani, kodlama dili, web goriintiilime dili, web yazilim1 gelistirme araci
gibi teknolojilerle gelistirilen yazilimlardir. Her nesne ambar1 gelistirildigi tarihte var olan teknolojilerle
olusturulur, imkan dahilinde giincellenerek yeni teknolojilere adapte edilir. Nesne ambarlari
gelistirilirken kullanilan teknolojileri Tablo 2’de sunulmustur. Gelistiriciler yazilim firmasi girketi olan
nesne ambarlarinin gelistirilme teknolojilerine firmalarda saglanan siirekli glincelleme imkani1 ve firma

politikalar1 sebebiyle ulasilamamustir.

48



Yimaz Ince | Uluslararasi Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar Dergisi |
International Journal of Innovative Approaches in Education, 2020, Vol. 4 (2), 46-52

Tablo 2. Kullanilan teknolojiler

Nesne Ambari

Kullanilan Teknolojiler

SKOOOL
ATANESA
TURKONDE

TUBA

SAMAP
NETDOK
EGETEK

SDUNESA
ZONESA

VITAMIN
EBA

Intel firmasinin telifindedir.
SQL Server 2000, ASP VBScript, JavaScript, HTML

SQL Server 2000, MS .NET, XML, DOM, AJAX, C#, JScript, XHTML, DHTML, CSS,
XSLT.

Her iiniversite kendi agik derslerini yayinlamaktadir, TUBA acik ders malzemeleri iicretsiz
olarak kullanima agiktir.

Java, Java Script
flash ve java

Moodle, Adobe Acrobat 9 Pro, ADL SCORM 2004, Reload Editr 1.1, Ogrenme Yonetim
Sistemi

SQL Server 2008, Metadata Doniistiirme Motoru, ASP .NET, AJAX, C#

SQL Server 2012, Metadata Doniistiirme Motoru, ASP .NET, AJAX, C#, Jquery,
Bootstrap, HTML5

Sebit firmasinin telifindedir

Sentim firmasinin telifindedir.

Tablo 3’de 6grenme nesne ambarlarinin kullanim alani, igerikleri, web alan bilgisi ve kullanim

bedeli olmasi gibi 6zel durumlar1 hakkinda bilgi verilmistir. Elde edilen bilgilere gore her nesne

ambarinin gelistirilme amaci digerlerinden farklilik barindirmaktadir.

Tablo 3. Ozel durumlar

Nesne Ambarn

Ozel Durumlar:

SKOOOL
ATANESA

TURKONDE

TUBA

SAMAP
NETDOK

EGETEK
SDUNESA
ZONESA

VITAMIN
EBA

Matematik ve Fen alaninda egitsel uygulamalar bulunmaktadir (Topuz & Goktas, 2015).

Orta ve yiiksekogretim seviyesinde nesneleri igeren Tiirkce ilk Nesne Ambaridir (Karaman
vd., 2006).

TiirkOnde, tarim, gida, veteriner, cevre ve orman disiplinleri basta olmak iizere ilgili fen ve
miihendislik 6gretimi kurumlar igin tasarlannus, spesifik bir 6grenme deposu sistemidir
(Oces & Cebeci, 2009).

Ulusal Ag¢ik Ders Malzemeleri Projesi kapsaminda destek veren iiniversiteler; ODTU,
Ankara Universitesi, Ege Universitesi, Baskent Universitesi, Hacettepe Universitesi,
Ankara Universitesi, Atilim Universitesi, Baskent Universitesi, Dogu Akdeniz
Universitesi, Gazi Universitesi, Sabanct Universitesi’dir.

[lkogretim Sanal Matematik Manipiilatif Setidir.

Ortadgretim matematik programi paralelinde hazirlanmig nesneleri barindirmigtir
(Cakiroglu, & Akkan, 2009).

Yiiksekogretim 6grencilerinin kullanimina agilmis nesne ambaridir.
Yiiksekogretim i¢in gelistirilen 6grenme nesnelerini i¢in gelistirilen bir nesne ambaridir.

Ogrenme nesnesi degerlendirme ve segme islemlerinde analitik hiyerarsi siireci, bulanik
analitik hiyerarsi siireci ve genetik algoritma gibi yontemler kullanilarak zeki bir anacati
olusturulmustur.

Ucretli bir platformdur.

Sosyal egitim platformudur, icerik arama motoru olarak egitim.gov.tr’yi kullanmaktadir.

Ogrenme nesne ambarlarimin egitsel katkilar1 arastirma kapsaminda bulunan makaleler, tebligler

ve dokiimanlar 15181nda aktarildiklar1 sekliyle Tablo 4’de sunulmustur.
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Tablo 4. Egitime katkis1

Nesne Ambari Egitime Katkisi

SKOOOL [lk olarak Ingiltere’de uygulanan proje matematik, fizik, kimya ve biyoloji alaninda farkh
iilkelerde halen devam etmektedir (http://www.skoool.co.uk/)

ATANESA Nesne yaklagimi kullanicilar tarafindan olumlu karsilanmig ve kullanicilara kaynaklara
erisim ve igerik hazirlama kolaylig1 saglamustir.

TURKONDE Ogrenme nesnelerine ag iizerinden erisilmesini, materyali gelistirmede kaynak tasarrufu
ve 0grenme materyali degisimini saglamaktadir

TUBA Yiiksekogretim seviyesinde dersler kaynaklari igermektedir.

SAMAP Matematik konularinda 6grenci ve gretmenlerimiz i¢in zengin bir ders dis1 kaynaktir.

NETDOK Ozellikle matematik nesneleri igermektedir.

EGETEK Nesne ambarina 6grenciler istedikleri zaman, istedikleri yerden erisim saglayabilmekte,

nesne ambarinda yer alan 6grenme nesnelerini ders esnasinda miifredatta yer alan siraya
gore, ders disinda bilmedikleri konulara gore takip edebilmektedir.

SDUNESA Nesne ambarmin 6grenme kolayligi ve 6grencilerin derse kargt motivasyonlarinin
artmasini sagladigi belirtilmistir (Yigit & Ince, 2014).

ZONESA Ogrenme nesne ambarina biitiinlesik icerik
gelistirme sistemi ile e-igeriklerin ve z-kitaplarin kolayca hazirlanmasina imkan
vermektedir.

VITAMIN Konu anlatimlar1, interaktif etkinlikler, ii¢ boyutlu canlandirmalar, sanal deneyler, sinif
etkinlikleri, ¢alisma kagitlari, 6zetler, acik uclu sorular, videolu ¢6ziimlii 6rnekler, tarama
testleri ve deneme sinavlarini icermektedir.

EBA Haber, video, gorsel, ses, e-kitap, e-dergi ve dokiiman gibi boliimlerde; yazi, resim, ses ve
video gibi farkl tiirdeki bilgi kaynaklarini barindirir (Aktay & Keskin, 2016).

SONUC

Bu arastirmada, dokiiman analizi yontemi kullanilarak, Tiirkiye’de gelistirilmis 6grenme nesne
ambarlar1 hakkinda ayrintili bilgi verilmistir. Bu ¢aligmadan elde edilen veriler sayesinde, 6grenme
nesne ambarlarimin isimleri, gelistirilme tarihleri, gelistiricileri, gelistirilmelerinde kullanilan

teknolojiler, nesne ambarlarinin egitime katkilari ve 6zel durumlari tablolastirilarak sunulmustur.

Ogrenme nesne ambarlar1 yapisal olarak biiyiik kapasiteli web alanlarma ihtiya¢ duyan ve giincel
teknolojilerle yeni versiyonlarinin gelistirilmesi gereken yazilimlardir. Arastirmada ulasilan bazi nesne
ambarlariin maddi ve gelistirici kaynaklarinin siirekliligi saglanamadigi gibi durumlarda internette
ulagilabilir olmadiklar1 ve proje kapsaminda durdurulduklari, bazi nesne ambarlarimin ise yeterli

seviyede nesne icermedikleri tespit edilmistir.

Bu caligmada elde edilen bilgilerin nesne ambari gelistirme hedefi olan arastirmalara 151k tutacagi
diistiniilmektedir. Gelistirilmesi planlanan O6grenme nesne ambarlarmin birlikte calisabilirlik
standartlarina uygun planlanmasi1 gerekmektedir (Hatala vd., 2004). Ayrica gelistirilecek 6grenme nesne
ambarlarinin nesne sec¢imini kullanic1 tercihlerine gore otomatiklestirilmesi i¢in farkli yazilim

yontemleriyle gelistirilmesi gerekmektedir (Yigit vd., 2014; Ince vd., 2017; Ince vd., 2019).
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