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Ozet

Calismada degisen egitim ve 6gretim ortamlarinin 6grencilerin 6grenmelerinde nasil bir degisiklik yaptigina dair gorislerini tespit
etmek amaclanmistir. Bu amag dogrultusunda nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi kullanilmistir. Fen bilimleri alaninda
egitim alan 55 on lisans 6grencisine arastirmaci tarafindan gelistirilen yapilandirilmis “Dijital kavrami ve dijital ortamlarda kimya
ogretimi hakkinda 6grenci gorusleri” adli gorisme formu uygulanmis ve elde edilen veriler icerik analizi teknigi kullanilarak
degerlendirilmistir. Calisma sonunda o6drencilerin zamanlarinin blyik boliminun dijital ortamlarda gegirdikleri, dijital
ortamlardan bilgi edinmede yararlandiklari anlasilmistir. Ancak 6grencilerin kimya dersi ile ilgili ve 6grenme ortamlarinin tamamen
dijitallesmesi ile ilgili sorulara dijitallesmeye karsi cekimser veya olumsuz bir tavirla yaklastiklari gorilmustur. Ayrica 6grencilerin

dijital ortamlarda derslerin igeriklerine yonelik hazirlanacak materyallerin katkisi hakkinda fikir sahibi olmadiklari anlasilmistir.
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Gorisleri, Web Kaynaklarinin Ogretime Etkisi.

Abstract

In the study, it was aimed to determine the opinions of the changing education and training environments on the learning of
students. For this purpose, one of the qualitative research methods, case study was used. The structured interview form named
"Digital concept and student views about teaching chemistry in digital environments" was applied to 55 associate degree students
studying in the field of science, and the data obtained were evaluated using the content analysis technique. And the data obtained
were evaluated using the content analysis technique. At the end of the study, it was understood that the students spent most of
their time in digital environments and benefited from digital media to obtainin formation. However, it was observed that the
students approached the questions about the chemistry course and the complete digitalization of the learning environments with
an abstaining or negative attitude towards digitization. In addition, it was understood that the students did not have an idea about

the contribution of the materials to be prepared for the content of the courses in digital media.
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GIRIS

Egitim insanin dogumu ile baslayan ve tiim yasami boyunca devam eden bir kavramdir. Ogretim
ise genellikle ilkdgretim ile baslayan ve zorunlu egitim diginda bireyin kendi istegi dogrultusunda devam
eden belli bir siire ve sinirlar1 olan kavram olarak tarif edilebilir. Yani egitim biz istesek de istemesek
de hayatimiz boyunca devam eden bir siirecken 0gretim bizim talebimiz dogrultusunda gerceklesen bir
stirectir. Giiniimiizde insan hayatina giren web ortami ve dijitallesme hem egitim hem de &gretim
ortamlarini ve sekillerini etkilemekte ve degistirmektedir (Taskiran, 2017). Bu degisim ve etkileme biz
istesek de istemesek de gerceklesmektedir. Dijitallesmenin ve Web kaynaklarini hayatin her alaninda
kullanmanin kag¢inilmaz bir gergek oldugunun farkinda olarak egitim ve o6gretim faaliyetleri yeniden
diizenlenmek durumundadir. Son yiizyilda internetin kesfi ve bununla paralel olarak teknolojideki
gelismelerin ilerlemesi egitim alaninda da yenilikler ortaya ¢ikartmistir (Korkmaz ve ark., 2018; Yilmaz,
2017). Bunlarin yaninda dijital teknolojilerin kullanildig1 ¢alismalar giiniimiizde oldukg¢a popularitesini
arttirmistir ve teknolojinin egitime etkisinin pozitif yaklagimi bircok agidan ele alinmstir (Tiryaki ve
Karakus, 2019; Uslupehlivan ve ark., 2017; Tiiziin, Eyceyurt Tiirk, 2020). Fen bilimleri derslerinde
Ogrencilere dijital oykiiler hazirlatilarak yasanilacak olan deneyimler incelenmistir (Ulum ve Ercan
Yalman, 2018). Dijital kiiltiir ile egitim arasindaki iligskinin incelendigi ¢aligmalar alan yazinda yer
almaktadir (Inci ve ark., 2017). Bunlarin yaninda dijital yontemlerle hikaye anlatimi, hikayelere katilan
gorsellerin 6grencilerde merak uyandirmasi gibi bir¢ok sebeple egitimin ¢esitli alanlarinda uygulamalar
yapilmaktadir (Cigerci ve Giiltekin, 2019). Dijital oykiilemede drama gibi c¢esitli yontemler de
kullanilmigtir (Akgiil ve Tanriseven, 2019). Aslinda dijital hikaye yazarligi yazma duyarliligi, kaygisi,
0z giiveni ile alakalidir (Dola ve Aydin, 2020). Dijital hikayelerin gelistirilmesi, teknolojiye ve egitime
daha ¢ok entegre olabilmesiyle 6grencilerin okuma ve yazma becerilerinin gelistirmesi de amaglamigtir
(Yi1lmaz ve ark., 2017). Hikaye anlatimi gesitli proje gruplarina uygulanarak bir¢ok calisma yapilmistir
(Balaman, 2017). Sadece fen bilimleri dersleri ile alakali degil ayn1 zamanda sosyal bilimler dersleri ile
alakali da birgok calisma yapilmistir (Unlii ve Yangin, 2020). Dijital hikayelerin 6zel gereksinimli
bireylerin egitiminde de etkili oldugu goriilmiistiir ve bu sebeple de 6gretimin her asamasinda dijital
hikayelere yer vermenin gerekli oldugu yapilan bilimsel caligmalarla tespit edilmistir (Stimer ve Cetin,
2018). Fen bilimlerinde, matematik 6gretiminde 6gretmen adaylarina dijital oyunlar tasarlayabilmenin
sahip olduklar yaraticiliklarina etkisi incelenmis (Aksoy ve Kiigiik Demir, 2019), bagka bir ¢alismada
ise Ogrencilere kimya egitiminde Ogretim teknolojileri yontemlerinin kullanilmasi, kimya
Ogretmenlerine bu teknolojilerin adapte edilmesi konusunda caligma yapilmistir (Kaya ve Celikkiran,
2020). Kiiltiirel degerlerden olan ve anlaticilar tarafindan nesillerden nesillere aktarilan hikayelerin
anlatim giiniimiizde artik dijital platformlar araciligiyla yiiriitiilmektedir (Cokluk ve Okmen, 2020).
Kiiltiirel degerleri egitimde dijital sistemlere adapte edebilmek, atasozleri gibi kiiltiirel kavramlarin bile
ogrenciler tarafindan kavranmasi igin kullanilabilecegi ¢calismalar yapilmistir (Karaer ve Avci, 2018).

Fizik ve kimya derslerinde pek ¢ok duyu organina hitap eden 6gretim materyallerinin kullanilmasi
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igerigi daha anlagilir kilmaktadir. Ogrencilerin genellikle 6grenmede zorlandiklari kimya ve fizik gibi
fen konular1 hem bilissel hem de psikomotor becerilerin bir karigimini gerektirir. Kahraman (2013)
tarafindan yapilan ¢calismada fizik dersinde dijital fizik hikayeleri kullanildiginda 6grencilerin dersi daha
gorsel, eglenceli, ilgi cekici ve zevkli bulduklar1 ve dersi giinlilkk hayatla iliskilendirdikleri ve
basarilarinin arttigi, kalict 6grenme, derse katilim, ders motivasyonuna olumlu katkilar yaptigi tespit

edilmistir.

Bu calismada fen bilimleri alaninda on lisans egitimi alan 6grencilerin dijital kavrami ve bu
kavramin kimya 6gretiminde kullanilmasi hakkindaki goriislerinin belirlenmesi amaciyla asagidaki

sorulara cevap aranmistir.
Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans 6grencilerinin cinsiyet degiskenine gore;
1. Bos zamanlarini degerlendirme sekilleri nedir?
2. Ogrenmelerinde etkili olan kaynaklar nelerdir?

3. Erkek ve kadin 6grencilerin sayisal dersler ve bu derslerin 6gretiminde dijital ortamlarin

kullanilmasi ile ilgili goriisleri nelerdir?
4. Erkek ve kadin 6grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme hakkindaki goriisleri nelerdir?

5. Erkek ve kadin 6grencilerin kimya dersinin dijital ortamlarda 6gretimi hakkindaki goriisleri

nelerdir?
YONTEM

Aragtirmada nitel arastirma yontemlerinden durum ¢alismasi tercih edilmistir. “Durum ¢aligmasi
acik olmayan veya degisken olan bir durum ve onun i¢inde bulundugu baglam belirsiz oldugunda bunun
altinda yatan nedenleri, diisiince ve tutumlari vb. boyutlar1 giin yiiziine ¢ikarma ¢abasidir (Gray, 2009,
Akt. Saban ve Ersoy, 2017, 158). Arastirmada durum galigmasi tiirlerinden Tek Durum Calismasi tiirii
kullanilmigtir. “Bir yaklagimin belirlenmesi siireci arastirma sorulariyla baslar, sonra hangi durumun
analiz edilecegine karar verilir ve daha sonra da verilerin toplanmasi ve incelenen durumla
iligkilendirilmesi gerekir. Sonunda veriler mantiksal bir ¢cergeveye dayandirilarak analiz edilir” (Saban

ve Ersoy, 2017, 164).
Calisma grubu

Calisma, fen bilimi alaninda bir 6n lisans programina devam eden 55 6grenci ile yapilmstir.
Ogrencilerden elde edilen verilerin degerlendirilmesinde sadece cinsiyet degiskeni kullanilmistir.
Sadece cinsiyet degiskeni kullanilmasinda amac¢ Ogrencilerin 6n lisans programi ogrencisi olmasi
sebebiyle sinif degiskeninin iki sinif seviyesinde kalacagi ve elde edilen verilerin kisa bir zaman farkini
icermesi sebebiyle de saglikli sonuglar vermeyecegi diisiincesidir. Calismaya katilan katilimcilar

goniillii olarak calismaya katildiklarina dair beyanda bulunduktan sonra goriisme formunu
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doldurmusglardir. Calismaya katilan 57 o6n lisans Ogrencisinden 55’1 katilmay1 onayladigi igin bu
Ogrencilerin verileri calismada esas alinmis, katilmak istemeyen 6grencilerin verilerine ¢alismada yer
verilmemistir. Aragtirmaya goniillii olarak katilan 6n lisans 6grencileriyle ilgili veriler asagidaki tabloda

yer almaktadir.

Tablo 1. Arastirmaya katilan 6grencilerin demografik 6zellikleri

Aragtirmaya katilan 6grenciler
Kadn Erkek Toplam
f % f % f %
34 61.8 21 38.2 55 100

Verilerin toplanmasi ve degerlendirilmesi

“Nitel arastirmalarda kullanilan goriisme teknigi, lizerinde arastirma yapilan kisilerin bakig
acilarini, anlam diinyalarim ortaya koyma, diinyay1 onlarin gozleriyle gérme amacina hizmet edecek
sekilde kullanilmaktadir”(Cemaloglu, 2014, 152). Arastirmada veri toplama araci olarak arastirmact
tarafindan gelistirilen “Dijital kavrami ve dijital ortamlarda kimya 6gretimi hakkinda 6grenci goriisleri”
adli yapilandirilmig goriisme formu ile toplanmistir. Goriisme formunun 6grencilere ulastirilmasinda
dijital ortam olan Google Formlar kullanilmig ve elde edilen veriler igerik analizi kullanilarak

¢Oziimlenmigtir.
Veri toplama araci

Veriler “Ogrencilerin Dijital Kavrami ve Dijital Ortamlarda Kimya Ogretimi Ile Ilgili Goriisleri”
adli gériisme formu ile toplanmistir. Formda 6grencilerin demografik bilgileri ve arastirmaci tarafindan
hazirlanan “Ogrencilerin bos vakitlerini degerlendirme sekilleri, kadin dgrencilerin dijital ortamlar ve
ogrenme hakkindaki goriisleri, kadin kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili gortisleri, erkek
kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri, erkek 6grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme
hakkindaki goriisleri, kadin 6grencilerin sayisal dersler ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri,
erkek oOgrencilerin sayisal dersler ve dijital ortamda Ogretimi ile ilgili goriisleri, O6grencilerin
ogrenmesinde etkili olan kaynaklar®’ temalar1 altinda toplanan 29 kapali uglu soru yer almistir.
Ogrencilerin diisiincelerinin belirlendigi kapali uglu sorular alan yazin taramasi ile belirlenmis ve
cevaplar besli derecelendirme ile 6grencilere sunulmustur. Verilerin toplanmasinda i¢inde bulunulan

Covid-19 salgini sebebiyle Google Formlar aracilig ile gortisme formu ulastirilmistir.
BULGULAR

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans Ogrencilerinin cinsiyet degiskenine gore bos

zamanlarini degerlendirme sekilleri alt problemine ait bulgular Tablo 2°de yer almaktadir.
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Tablo 2. Ogrencilerin bos vakitlerini degerlendirme sekilleri

Ogrencilerinin bos vakitlerini degerlendirme sekilleri

Kadn Erkek Toplam
% f % f %
Web araglari, diger 3 8.8 - - 3 10.9
Web araclar1 (YouTube, blogger, Instagram,..vs.) 20 588 15 714 35 63.63
Kitap okuma 5 147 3 143 8 1454
Kitap okuma, Web araglar1 (YouTube, blogger, Instagram,..vs.) 2 5.9 - - 2 3.63
Diger 4 118 3 143 7 1272
Toplam 34 100 21 100 55 100

Calismaya katilan 6grencilerin bos vakitlerini degerlendirme sekillerine cinsiyet degiskenini ele
almadan bakildiginda % 63.63 oraninda Web araclari, % 14.54 oraninda kitap okuma, % 12.72 oraninda
diger ad1 altinda yaptiklar cesitli etkinlikleri, % 10,9 oraninda hem Web araglarin1 hem de diger adi
altinda ifade ettikleri etkinlikleri yaptiklar1, % 3.63 oraninda da hem kitap okuma hem de Web araglarini
kullandiklar1 goriilmektedir. Bos vakitlerde tercih edilenlere kadin ve erkekler agisindan bakildiginda
erkeklerin Web araglarini % 71.4 ile daha ¢ok tercih ettikleri kadinlarin ise Web araglarini (% 58.8) yine
digerlerine gore daha fazla tercih etmelerine ragmen Web araglar1 ve diger (%8.8) ve kitap okuyarak,
Web araglar1 (%5.9) seklinde bos zamanlarin1 gegirdikleri tespit edilmistir. Aslinda her iki cinsiyetteki
ogrencilerin ayn1 oranda Web araglarin1 bos vakitleri gecirmede kullandiklar goriilmektedir. Kitap

okumaya kadin 6grenciler (%147.7) erkek 6grenciler 14.3 oraninda vakit ayirmaktadir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans 6grencilerinin cinsiyet degiskenine 6grenmelerinde

etkili olan kaynaklara ait alt problem bulgular1 Tablo 3’de yer almaktadir.

Tablo 3. Ogrencilerin dgrenmesinde etkili olan kaynaklar

Ogrenmenizde etkili olan kaynaklar

Kadm Erkek Toplam
f % f % f %
Web kaynaklar1 18 52.9 14 66.7 32 58.1
Kitap 9 26.5 5 23.8 14 24.45
Web kaynaklar1 ve kitaplar 7 20.6 2 9.5 9 16.36
Toplam 34 100 21 100 55 100

Tablo 3’ten anlagildigina gore 6grencilerin 6grenmesinde % 58.1 oraninda Web kaynaklar1 etkili
olmaktadir. Daha sonra siray1 % 24.45 orami ile kitaplar almaktadir. Ogrencilerin 6grenmede Web
kaynaklar1 ve kitaplardan karma olarak yararlanma oranlarina bakildiginda ise % 16. 36’lik bir oran
goriilmektedir. Erkek 6grencilerin (% 66.7) kadin 6grencilere (%52.9) gére Web araglarin1 daha ¢ok
tercih ettigi, sadece kitaplar1 kullanmada erkek o6grencilerin (%23.8) kadin 6grencilere (%26.5) yakin
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olduklar1 goriilmektedir. Kadin ogrencilerin 6grenmede hem kitaplart hem Web kaynaklarim

kullanmalar1 (%20.6) erkek 6grencilere gore (%9.5) oldukca farklidir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans erkek ve kadin 6grencilerin sayisal dersler ve bu
derslerin 6gretiminde dijital ortamlarin kullanilmasi ile ilgili goriisleri alt problemine ait bulgular Tablo

4’de yer almaktadir.

Tablo 4. Erkek 6grencilerin sayisal dersler ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Erkek 6grencilerin sayisal dersler ve dijital ortamda dgretimi ile ilgili goriisleri

Evet Kismen/Fikrim yok ~ Hayir Toplam

f % f % f % f %
Sayisal dersleri seviyor musunuz? 4 19 13 61.9 4 19 21 100
Sayisal derslerin dijital ortamlarda ses, goriintii vb. 5 23.8 6 28.6 10 476 21 100
sekillerde dgretilmesini ister misiniz?
Sayisal dersleri dijital oyunlardan 6grenmek ister 8 381 6 28.6 7 333 21 100
misiniz?

Erkek ogrencilerin sayisal dersleri % 61.9 orani ile kismen sevdikleri, % 19 oraninda kismen
sevdikleri goriilmektedir. Sayisal derslerin dijital ortamlarda ses, goriintii vb. sekillerde 6gretilmesini
ister misiniz? Sorusuna verdikleri cevaplara bakildiginda ise % 47,6 oraninda hayir cevabini verdikleri
anlasilmaktadir. Sayisal dersleri dijital oyunlardan Ogrenmek ister misiniz? Sorusuna ise erkek
ogrenciler % 38.1 ile evet ve % 28.6 ile kararsizim cevabini vermislerdir. Olumsuz cevap veren erkek

Ogrencilerin orani ise% 33.3’tiir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans kadin &grencilerin dijital ortamlar ve &grenme

hakkindaki goriisleri ile ilgili probleme ait bulgular Tablo 5°de yer almaktadir.

Tablo 5. Kadin 6grencilerin sayisal dersler ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Kadin 6grencilerin sayisal dersler ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Evet Kismen/Fikrim yok Hayir Toplam
f % f % f % f %
Sayisal dersleri seviyor musunuz? 12 353 13 38.2 9 265 34 100
Sayisal derslerin dijital ortamlarda ses, goriintii vb. 10 29.4 9 26.5 15 441 34 100
sekillerde 6gretilmesini ister misiniz?
Sayisal dersleri dijital oyunlardan 6grenmek ister 10 294 10 29.4 14 411 34 100
misiniz?

Kadin 6grencilerin sayisal dersleri % 38.2 orani ile kismen sevdikleri, % 35,3 oraninda sevdikleri
% 26.5 oranindaise sevmedikleri goriilmektedir. Sayisal derslerin dijital ortamlarda ses, goriintli vb.
sekillerde 6gretilmesini ister misiniz? Sorusuna kadin 6grencilerin verdikleri cevaplara bakildiginda %

44,1 oraninda hayir cevabini verdikleri, % 29.4 oraninda evet ve % 26.5 oraninda kismen dedikleri
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anlasilmaktadir. Sayisal dersleri dijital oyunlardan Ogrenmek ister misiniz? Sorusuna ise kadin

ogrenciler % 41.1 hayir, % 29.6 oraninda evet ve yine ayni oranda kararsizim cevabini vermislerdir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans erkek Ogrencilerin dijital ortamlar ve 6grenme

hakkindaki goriisleri ile ilgili probleme ait bulgular Tablo 6’de yer almaktadir.

Tablo 6. Erkek 6grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme hakkindaki goriisleri

Erkek 6grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme hakkindaki goriisleri

Cok iyi Iyi Kismen Az Hig Toplam
f % f % f % f % f % f %

Dijital ortamlarda hazirladiginiz 2 95 11 524 2 95 1 48 5 238 21 100
odevlerde 6grenme oraniniz nedir?
Dijital ortamda ders dinlerken 1 438 6 286 5 238 3 143 6 286 21 100

odaklanmamiz hakkinda
diisiinceniz nedir?

Dijital ortamlardan derslerin 5 238 5 238 2 95 2 95 7 333 21 100
hazirlanmasinda ve

uygulanmasinda yararlanilmali

mi1?

Dijital ortamda egitim ve 6gretim 4 19 5 238 4 19 3 143 5 238 21 100
gelecekte yayginlagsmali mi?

Erkek 6grencilerin ddevlerini biiyiik oranda dijital ortamlarda hazirladigi (% 52.4 1iyi, % 9.5 ¢ok),
dijital ortamda ders dinlerken odaklanma konusunda sikint1 ¢ektikleri (hi¢ % 28.6 ve kismen % 23.8) ve
bir kismmin da (¢ok % 4.8 ve iyi % 28.8) zorlanmadiklar goriilmektedir. Dijital ortamda egitim ve
ogretim gelecekte yayginlastirilmali mi sorusuna erkek dgrencilerin yaklagik ayni diizeyde (¢ok % 19,

iyl % 23.8, kismen % 19 ve % 14.3 az, % 23.8 hi¢) daha olumlu baktiklar1 anlasilmaktadir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans erkek O&grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme

hakkindaki goriisleri ile ilgili probleme ait bulgular Tablo 7’de yer almaktadir.

Tablo 7. Kadin 6grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme hakkindaki goriisleri

Kadin 6grencilerin dijital ortamlar ve 6grenme hakkindaki goriisleri

Cok iyi Iyi Kismen Az Hig Toplam
f % f % f % f % f % f %
Dijital ortamlarda 2 5.8 22 647 8 235 2 5.8 - - 34 100

hazirladiginiz 6devlerde
O0grenme oraniniz nedir?

Dijital ortamda ders dinlerken 4 1176 5 147 13 382 12 3529
odaklanmaniz hakkinda

diisiinceniz nedir?

Dijital ortamlardan derslerin 3 88 5 147 21 6176 3 8.8 2 58 34 100
hazirlanmasinda ve

uygulanmasinda yararlanilmali

m1?

34 100
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Dijital ortamda egitim ve 2 538 10 294 16 47 3 88 3 88 34 100
Ogretim gelecekte
yayginlagsmali mi?

Tablo 7°de de goriildiigii tizer kadin 6grencilerin daha ¢ok dijital ortamlarda 6dev hazirladigi (¢ok
iyt % 5.8 ve iyl % 64.7) ve sadece % 5.8 gibi bir oranda Ogrencinin dijital ortamda az odev
hazirladiklarimi sdyledikleri anlagilmistir. Bu durum da kadin 6grencilerin neredeyse tamaminin dijital
ortamda 6dev hazirladiklarin1 gostermektedir. Dijital ortamda ders dinlerken odaklanma konusunda
Ogrencilerin daha ¢ok kismen (% 38.2) ve az (% 35.29) cevaplarim verdikleri goriilmiistiir. Kadin
ogrenciler dijital ortamda egitim ve 6gretimin gelecekte yayginlagmasina en ¢ok kismen cevabini (%47)

vermiglerdir, ikinci sirada en ¢ok tercih edilen cevap iyi (%29.4) cevabidir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans erkek 6grencilerin kimya dersi ve dijital ortamda

Ogretimi hakkindaki goriisleri ile ilgili probleme ait bulgular Tablo 9°de yer almaktadir.

Tablo 8. Erkek kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Erkek 6grencilerin kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Evet Kismen/Fikrim yok ~ Hayir Toplam

f % f % f % f %
Kimya dersi konularini dijital hikaye seklinde 7 337 13 61.9 1 48 21 100
izlemek 6grenmenize katki saglar mi?
Kimya konularinin 6gretilmesinde dijital hikdyeler, 8 38.1 7 33.3 6 286 21 100
oyunlar dikkatinizi ¢eker mi?
Kimya konularint 6grenmek i¢in dijital oyun vb. 2 95 2 9.5 17 81 21 100

uygulamalar kullantyor musunuz?

Tablo 8’de erkek 6grencilerin kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi hakkindaki diisiinceleri ile
ilgili elde edilen bulgulara bakildiginda kimya dersi konularini dijital hikayeler seklinde 6grenmeye %
61.9 oraninda kismen cevabi verdikleri, % 33.7 oraninda ise evet cevabi verdikleri goriilmiistiir. Erkek
ogrenciler kimya konularinin 6gretilmesinde dijital hikayeler ve oyunlarin kullanilmasi halinde
dikkatleri konusunda % 38.1 oraninda evet, % 33.3 oraninda kismen veya fikrim yok ve % 28.6 oraninda

hayir cevaplarimi vermislerdir.

Fen bilimleri alaninda egitim alan 6n lisans kadin 6grencilerin kimya dersi ve dijital ortamda

ogretimi hakkindaki goriisleri ile ilgili probleme ait bulgular Tablo 9’de yer almaktadir.
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Tablo 9. Kadin kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Kadm &grencilerin kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi ile ilgili goriisleri

Evet Kismen/Fikrim Hayir Toplam
yok

f % f % f % f %
Kimya dersi konularini hikaye seklinde izlemek 13 38.2 10 29.4 11 3235 34 100
O6grenmenize katki saglar mi?
Kimya konularinin 6gretilmesinde dijital 16 47 7 20.5 11 3235 34 100
hikayeler, oyunlar dikkatinizi ¢eker mi?
Kimya konularini 6grenmek i¢in oyun vb. 1 29 2 5.8 31 9117 34 100

uygulamalar kullantyor musunuz?

Tablo 9’dakadin 6grencilerin kimya dersi ve dijital ortamda 6gretimi hakkinda gorisleriyle ilgili
edilen bulgulara bakildiginda kimya dersi konularini dijital hikayeler seklinde 6grenmenin katkisina %
38.2 oraninda evet, % 32.35 oraninda hayir ve % 29.4 oraninda ise kismen/fikrim yok cevabi verdikleri
goriilmiigtiir. Kadin 6grenciler kimya konularmin 6gretilmesinde dijital hikdyeler ve oyunlarin
kullanilmasi halinde dikkatlerinin ¢ekilmesi konusunda % 47 oraninda evet, % 32.35 oraninda hayir ve
% 20.5 oraninda kismen veya fikrim yok cevaplarini vermislerdir. Kadm 6grenciler % 91.17 oraninda

kimya konularin1 6grenmede oyun vb. uygulamalar kullanmadiklarini ifade etmislerdir.
Sonuclar

On lisans &grencilerinin bos zamanlarim degerlendirmeleri ile ilgili elde edilen sonuglar
Ogrencilerin biiyiik oranda zamanlarint Web ortamlarinda gegirdiklerini gdstermistir. “Bos zamanin
yonetilmesi agisindan bireyin zamanini dogru bigimde degerlendirmesi is ve c¢aligma verimliligini
etkilemektedir. Dogru degerlendirme bi¢imi olarak bireyin glinliik programlama, bos zaman igerisindeki
tutumu, amag belirleme ve yonteminin belirleme agsamalar1 6nemli rol oynamaktadir”(Demir ve Alpullu,
2020, 100). Ogrencilerin bos vakitlerini degerlendirme sekillerine bakildiginda % 63.63 ile ya yalmzca
Web araglarini kullandiklar1 ya da Web araglar1 ve diger (%10.9) ve Web araglar1 ve kitap okuma
(%3.63) etkinliklerini yaptiklari goriillmektedir. Bu durum Ogrencilerin yaklasik %78.16’sinin bos
vakitlerinde dijital ortamlarda vakit gegirdigini gostermektedir. Cinsiyet agisindan bakildiginda kadin
ogrencilerin (% 58.8) Web araglarini erkeklere (71.4) gore daha az kullandig: ilk bakista anlagilsa da
diger sorulara verilen cevaplardan kadm o6grencilerin de erkek ogrenciler gibi Web araglarimi aym
siklikta kullandiklart ancak yalniz Web araglar degil kitap okuma ve Web araglar1 (%5.9) ve Web
araglart ve diger (%8.8) kullandiklar1 goriilmiistiir. Kitap okumaya kadin &grenciler (%14.7) erkek
ogrenciler 14.3 oraninda vakit ayirmaktadir ve cinsiyetin bos zamanlarda yapilan bu etkinlik tizerinde
her hangi bir etkisinin oldugu goriilememistir. Yayla ve Cetiner (2019) {iniversite 6grencilerinin bos
zamanlarint degerlendirmeleri ile ilgili yaptiklar1 ¢alismada fizyolojik ozellikler, alanlarin durumu,

ekonomik, organizasyonel ve ruhsal unsurlar olmak iizere bos zamanlar1 degerlendirme aktivitelerine
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katilim etkileyen bes alt boyut oldugunu ve zaman tatminine yonelik psikolojik tatmin, sosyal tatmin
ve fiziksel tatmin olmak iizere ti¢ faktorlii bir yapini varligini tespit ettiklerini bildirmislerdir. Calismada
ogrencilerin genellikle sosyal ve psikolojik tatmin i¢in dijital ortamlar1 kullandiklar1 gériilmiistiir (Yayla

ve Cetiner 2019).

Fen alaninda 6n lisans egitimi alan 6grencilerin 6grenmesinde Web araglarimin % 58.1°lik bir
oranla birinci sirada geldigi anlasilmaktadir. ikinci sirada kitaplar iiciincii sirada ise hem Web kaynaklari
hem de kitaplarin birlikte kullanildigi karma bir 6grenmeden bahsedilebilir. Kadin 6grencilerin
ogrenmede Web kaynaklari ile birlikte kitaplar1 erkek 6grencilere gore daha fazla kullandiklart ancak

kitap kullanmada kadin ve erkek 6grenciler arasinda 6nemli bir farkliligin olmadigi anlasilmistir.

Fen alaninda 6n lisans egitimi alan erkek 6grencilerin sayisal derslere karsi tarafsiz olmalari
diisiindiiriiciidiir. Ogrencilerin hem sayisal boliimde okuyup hem de sayisal dersler karst % 19°luk bir
oranda sayisal dersleri sevdiklerini soOylemeleri Ogrenciliklerinde ve ilerde mesleklerinde

olumsuzluklarla karsilagma ihtimallerini ortaya ¢ikarmaktadir.

Sayisal derslerin dijital ortamda ses ve goriintii ile desteklenerek dgretilmesi iginde yasanilan
zamanda kag¢inilmaz gibi gériinmektedir. Bu ¢alismada da 6grencilerin bu durumu kabul etmeye yonelik
cevaplar verdikleri goriilmiistiir. Yapilan bir ¢alismada (Dinger ve Yilmaz, 2020) dijital ortama aktarilan
analojilerle gergeklestirilen 6gretimin kavramsal 6grenme ve derse yonelik ilgi diizeyine katki sundugu
goriilmiistiir. Bir baska caligmada ise Aymen Paker ve Tas (2017) nesnel ve dijital materyallerle
periyodik cetvel konusu Ogretiminde Ogrencilerin olumlu etkilendikleri belirlenmistir. Erkek
ogrencilerin sayisal derslerin dijital ortamlarda ses, goriintii vb. sekillerde 6gretilmesine % 47.6 oraninda
olumsuz, % 28.6 oraninda tarafsiz ve % 28.6 oraninda ise olumlu bakmalar ilgingtir. Cilinkil aym
Ogrencilerin bos zamanlarin1 gegirmede ve dgrenmelerinde Web kaynaklarinin etkili oldugunu ifade

ettikleri Tablo 2 ve Tablo 3’te goriilmiistii.

Sayisal dersleri dijital oyunlardan 6grenme ile ilgili erkek 6grencilerin % 38.1 ile evet ve % 28.6
ile kararsizzim cevabi oyun kavrami igin i¢ine girdiginde daha olumlu ve nétr bir yaklasimla olaya
yaklastiklarim gostermektedir. Olumsuz cevap veren erkek dgrencilerin (% 33.3) de azzmsanmayacak
Olciide oldugu goriilmektedir. Bu durum da sayisal derslerin ciddi bir kavram olarak algilanmasindan
dolay1 oyun ve oyunlastirma kavramlariyla birlikte pek fazla diistiniilmemesinden kaynaklanmistir

denilebilir.

Kadin 6grencilerin sayisal dersleri % 38.2 oraninda sevmeleri, % 35.3 oraninda kararsiz olmalari
ve % 26.5 oraninda sevmemeleri fen alaninda egitim almalar1 ve ilerde yine bu alanda mesleklerini icra

edecekleri olmalari agisindan diistindiiriictidiir.

Kadin 6grenciler derslerin dijital ortamlarda ses, goriintii vb. sekillerde hazirlanan materyallerle

Ogretilmesine % 44.1 oranin hayir cevab1 vermeleri de ilgingtir, ¢iinkii ayn1 6grencilerin Tablo 2 ve
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Tablo 3’te yer alan verilerde de goriildiigii {izere Web kaynaklarimi hem 6grenmede hem de bos

zamanlarini gecirmede biiyiik oranda kullanmaktadirlar.

Kadin 6grenciler dersleri dijital oyunlarla 6grenme fikrine de % 41.1 oraninda hayir cevabi
vererek olumsuz bakmistir. % 29.6 oraninda ise kadin &grenciler dijital oyunlarla 6grenme fikrine evet

diyerek Tablo 2 ve Tablo 3’te yer alan verilerle paralel goriis bildirmislerdir.

Arastirma sonucunda erkek dgrencilerin ddevlerini bilylik oranda dijital ortamlarda hazirladig
ancak dijital ortamda ders dinlerken odaklanmada sikint1 ¢ektikleri goriilmekle beraber 6grencilerin tigte
bir oraninda da dijital ortamda ders dinlemekte zorlanmadiklarin1 bildirdikleri anlasilmistir. Erkek

ogrenciler dijital ortamda 6grenmelerin yayginlagsmasinda olumlu bakmaktadir.

Aragtirmada kadin 6grencilerin ddevlerinin neredeyse tamamini dijital ortamlarda hazirladiklar
goriilmiistiir. Kadin 6grenciler derslerle ilgili 6devleri dijital ortamlarda hazirlamalarina ragmen dijital
ortamda ders dinlemede kendilerini odaklanma konusunda kismen veya az yeterli bulduklart
goriilmiigtiir. Bu durum Covid-19 Salgini sebebiyle hazirliksiz bir sekilde dijital ortamda ders dinlemek

zorunda kalmalari ile ilgili olabilir.

Kadin 6grencilerin gelecekte dijital ortamda egitim ve d6gretimin yayginlasmasina biiyiik oranda
kismen (%47) cevabini vererek aslinda yiiz ylize egitim ile 6n lisans asamasina kadar gelmis bir 6grenci
grubunun bunu aligkanlik ve tecriibe ettikleri tek egitim sekli olmasina baglamak miimkiindiir. Ayrica
kadin 6grencilerin gelecekte dijital ortamda egitime % 29.4 oraninda iyi cevabini vermeleri de bu sekilde

egitimin kac¢inilmaz oldugunun farkinda olmalarindan kaynaklanmaktadir denilebilir.

Erkek ogrencilerin dijital hikayelerle kimya konularin1 6grenmeye neredeyse tamami olumsuz
cevap vermemistir, ancak O0grencilerin yine yaridan fazlasinin (% 61.9) dijital hikayeler ile kimya

o6grenme konusunda bir fikir sahibi olmadiklar1 verdikleri cevaplardan anlasilmaktadir.

Dijital hikayeler ve oyunlarin 6grenmede kullanilmas ile ilgili 6grenci goriislerinin incelendigi
bu ¢alismada 6grencilerin Web ortamlarinda bos zamanlarini gecgirmelerine ve 6grenme araci olarak da
web kaynaklarini siklikla kullanmalarina ragmen konu hakkinda fazla tecriibeye sahip olmadiklari igin
kismen cevabini vermislerdir. Ozpinar (2017) tarafindan gretmen adaylari ile yapilan bir caligmada
Ogretmen adaylariin ¢ogunun dijital materyal kullaniminin 6gretimde aktif katilim, basari, motivasyon
ve yaraticilik vb. birgok faydasi olacagina dair veri elde edilmistir. Universite dgrencileri ile yapilan bir
calismada (Saglam ve Topsiimer, 2020) 6grencilerin dijital oyun kiiltiirii icerisinde biiylidiikleri icin

dijital oyun oynadiklarini belirttiklerini ifade etmistir.

Erkek ogrencilerin kimya dersi konularimin Ogretilmesinde dijital hikdye ve oyunlarin
kullanilmasi konusunda % 38.1 oraninda evet diyerek olumlu goriis bildirmekle beraber %33.3 oraninda

kismen/fikrim yok cevabiyla da bunun nasil yapilacagma dair yeterli bilgiye sahip olmadiklarini ifade
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etmeye caligmislardir. Yine 6grencilerin azimsanmayacak bir oranda hayir (% 28.6) cevabi vermeleri

klasik yliz yiize egitime olan aliskanliklar ile ilgili olabilir.

Erkek 6grenciler kimya konularin1 6grenmede ise % 81 oraninda dijital oyun vb uygulamalar1
kullanmadiklarini ifade etmislerdir. Ogrencilerin % 81°nin kimya konularin1 §grenmede dijital oyun vb.
uygulamalar1 kullanmamalari hem bu tlir uygulamalarin az olmasima hem de zamanlarinin ¢ogunu

gecirdikleri Web ortaminda derslerle ilgili igeriklerle mesgul olmadiklarini gostermektedir.

Kadin 6grencilerin biiyiik boliimiiniin (% 38.2) kimya konularinin dijital hikyeler ile 6gretiminin
ogrenmelerine katki saglayacagina inandiklarini ifade etmelerine ragmen %32.35 oraninda hayir
demeleri de yine bu 6gretim teknigi ve materyalleri hakkinda bilgi sahibi olmadiklarini géstermektedir.
Ayrica kadin 6grencilerin % 29.4 oraninda fikrim yok cevabi ile de konu hakkinda bilgi sahibi

olmadiklarini ifade etmislerdir.

Ogrenmede dijital ortam ve materyallerin kullanilmasmin etkinse dair elde edilen sonuglar
Ogrencilerin bu tiir materyallerin 6grenmeye katkis1 olacagi yoniindedir. Erdogdu ve Aydin Sengiil
(2021) tarafindan yapilan bir aragtirmada dijital materyallerin kavram yanilgilarinin belirlenmesi,
tartisma ortami yaratilmasi, bilgilerin kaliciligimin saglanmasi, gorsellestirme, kavramlar arasi iliski
kurulmasi, bilgilerin sistematik olarak sunulmasi, konunun giinliik yasamla iliskilendirilmesi ve
biitiinlestirilmesi gibi katkilar sagladigi ifade edilmistir. Elde edilen bu sonuglar uygulamali olarak
yapilan ¢aligmalarin da dijital materyallerin 6grenme ve Ogretmede fayda saglayacagi yoniindedir.
Calismaya katilan kadin 6grencilerin neredeyse yaris1 (% 47) dijital hikayeler ve oyunlarin kimya
konularinin 6gretilmesinde dikkatlerini ¢ekecegini bildirmislerdir, bu durum da kadin 6grencilerin bu
tiir iceriklerle 6grenmenin etkili olacagini diisiindiiklerini gostermektedir. Ancak kadin 6grencilerin %
91.17 oraninda kimya konularin1 grenmede dijital oyun vb. uygulamalar kullanmadiklarini ifade
etmeleri de diigiindiiriiciidiir. Bu durumun sebebi bu tiir i¢eriklerin olmamasi veya 6grencilerin bu tiir

igeriklere nasil ulagacaklarini bilmemeleri ile ilgili olabilir.
Oneriler

* (Caligmada Ogrenci goriislerinden yola cikilarak dijital ve Web kaynakli materyallere olan
ilginin olduk¢a yogun oldugu goriilmektedir. Bu baglamda 6gretimde kullanilan yontemlerin

dijitallesmesi 6grenci agisindan faydali olacaktir.

* Fen Ogretimine yonelik olarak dijital ders igerikleri ve materyaller artirilmalidir. Boylece

ogrencilerin ilgi ve dikkatleri daha fazla olabilir.

» Dijitallesme, dijital materyal, Web kaynakli 6gretim vb. konularda yeni ¢alismalar yapilabilir.
Ogretici konumunda olanlara hizmet ici egitimler verilerek kendilerini gelistirmelerine destek

saglanabilir.

135



Onol & Camurcu | Uluslararasi Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar Dergisi |
International Journal of Innovative Approaches in Education, 2021, Vol. 5 (1), 139-154

* Diinyada oldukca yaygin olarak kullanilan dijital teknolojilerin egitim ve Ogretim
materyallerine uygun olanlari tlilkemiz egitim sistemlerine adapte edilerek yenilik¢i egitim

projeleri hayata gegirilebilir.

+  Ogrencilerin sosyal medya mecralarinda olan ilgilerini dijital egitime yonlendirmek igin okul,

aile vb. gevrelere yonelik caligmalar yapilmalidir.
KAYNAKLAR

Akgiil, G, Tanriseven, 1. (2019). Fen ve Teknoloji Dersinde Dijital Oykiileme Siirecinde ~ Yaratict
Drama Kullaniminin Ogrencilerin Bilimsel Yaraticiliklar1 ve Dijital Oykiileri Uzerindeki
Etkisi. Kastamonu Egitim Dergisi, 27 (6), 2501-2512. DOI: 10.24106/kefdergi.3379

Aksoy, N, Kiiciik Demir, B. (2019). Matematik Ogretiminde Dijital Oyun Tasarlamanin Ogretmen
Adaylarmin Yaraticihiklarina Etkisi. Gazi Universitesi Gazi Egitim  Fakiiltesi Dergisi, 39 (1) , 147-
169. DOI: 10.17152/gefad.421615

Aymen Paker, E., Tas, E. (2017). Nesnel ve Dijital “Uygula Ogren Periyodik Cetvel” Materyalinin Ogrenci

Basarisina Etkisinin Arastirilmasi. Fen Bilimleri Ogretimi Dergisi, (Cilt: 5, Say1: 1; Haziran 2017, s.
20 - 42).

Balaman, F. (2017). Dijital Oykiilemenin Ogrencilerin Proje Tabanli Sanal Ogrenme Yeterliklerine
Etkileri. CurrentResearch in Education, 3 (2) , 81-94.

Cemaloglu, N., (2014). Veri Toplama Teknikleri: Nicel ve Nitel. Bilimsel Arastirma Yontemleri, Editor:
Abdurrahman Tanrid6gen, 133-164 ss., Am Yaymcilik, Ankara.

Cigerci, F, Giiltekin, M. (2019). Dijital Hikayelerin Dinlemeye Yonelik Tutuma Etkisi. Harran Maarif
Dergisi, 4 (2) , 45-73. DOI: 10.22596/2019.0402.45.73.

Cokluk, N, Okmen, Y. (2020). Sézlii Kiiltirden Dijital Kiiltire Hikdye Anlatimi: Youtuberlar
Uzerine Kiiltiirel Bir Coziimleme. Selcuk Iletisim, 13 (3) , 1114-1148.

Demir, G, Alpullu, A. (2020). Universite Ogrencilerinin Bos Zaman Y&netiminin ~ Degerlendirilmesi.
Eurasian Research in Sport Science, 5 (1), 94-102.

Dinger, B., Yilmaz, S. (2020). Matematiksel kavramlarin 6gretiminde dijital ortamdaki naloji
kullaniminin akademik basariya etkisinin arastirtlmasi. Batt Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 11(2),
326-345.

Dola, N, Aydm, I. (2020). Dijital Oykii Yazarhgmin Cesitli Degiskenlere Gére Incelenmesi.
Journal of Language Education and Research, 6(1), 17-34. DOI:  10.31464/jlere.637597

Erdogdu, F, Aydin Sengiil, O. (2021). Akran Déniitii Destegi ile Tasarimlanan Dijital Ogretim
Materyallerinin Problem Coézmeye ve Bilgi-Iletisim Teknolojileri Yeterlilik Algilarma Etkisi. Egitim
Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 11 (1), 129-159. DOI: 10.17943/etku.791024.

Inci, M, Akpmar, U, Kandir, A. (2017). Dijital Kiiltiir ve Egitim. Gazi Universitesi Gazi ~ Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 37 2), 493-522. Retrievedfrom
http://www.gefad.gazi.edu.tr/tr/pub/issue/30949/335348

Kahraman, O. (2013). Dijital hikéyecilik metoduyla hazirlanan 6gretim materyallerinin 6grenme déongiisii
giris asamasmda kullanilmasinin fizik dersi basarisi ve motivasyonu diizeyine etkisi. Y ayinlanmamis
doktora tezi. Balikesir Universitesi Fen Bilimleri Enstitiisii.

136



Onol & Camurcu | Uluslararasi Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar Dergisi |
International Journal of Innovative Approaches in Education, 2021, Vol. 5 (1), 139-154

Karaer, H, Avc, E. (2018). Kimya Ogretiminde Atasozlerinin Kullanilmasima Y 6nelik Ogretmen
Adaylarinin Goriisleri. Language Teaching and Educational Research, 1 (2), 139-162.

Kaya, S, Tarkin Celikkkiran, A. (2020). Kimya Ogretiminde Ogretim Teknolojilerinin Kullanimina
Yonelik Ogretmen Gériislerinin Incelenmesi. Trakya Egitim Dergisi, 10,  (3), 897-916 . DOI:

10.24315/tred.657608
Korkmaz, O, Cakir, R, Oztiirk, Y. (2018). Dogru Internet Kullaniminin Bilgi Okuryazarligi, Medya
Okuryazarhg1 ve Internet Bagimliligi Kavramlar1 Cergevesinde Incelenmesi. Egitim ve Ogretim

Arastirmalart Dergisi, 7(4), 27-39.

Ozpinar, 1. (2017). Matematik Ogretmeni Adaylarinin Dijital Oykiileme Siireci ve Dijital Oykiilerin Ogretim
Ortamlarinda  Kullanimma  Yénelik  Goriisleri.  Bartin ~ Universitesi  Egitim  Fakiiltesi
Dergisi; Vol. 6, Iss. 3, (Oct 2017): 1189-1210. DOI:10.14686/buefad.340057.

Saban, A, Ersoy, A., (2017) Egitimde Nitel Arastirma Desenleri. An1 Yayincilik.

Saglam, M, Topsiimer, F. (2019). Universite Ogrencilerinin Dijital Oyun Oynama Nedenlerine  Iliskin
Nitel Bir Calisma. Akdeniz Universitesi Iletisim Fakiiltesi —Dergisi, (32) , 485-504 . DOI:
10.31123/akil.617102

Stimer, S, Eldeniz Cetin, M. (2018). Zihinsel Yetersizligi Olan Bireylerin Dinlediklerini Anlama
Diizeyleri Uzerinde Geleneksel Hikiye Okuma ve Dijital Hikiye ~ Kullammmin  Etkililik ~ ve
Verimliliklerinin Karsilastirilmasi. Education Sciences, 13 (1) , 44-55.

Tagskiran, A. (2017). Dijital ¢agda yiiksekogretim. A¢ikdgretim Uygulamalari ve  Arastirmalar1 Dergisi, 3

(1), 96-109

Tiryaki, E, Karakus, O. (2019). Tiirkce Ogretmeni Adaylarinmn Dijital Uygulama Araciligiyla
Okudugunu Anlama Becerisinin Incelenmesi. Journal of Advanced Education Studies, 1(1),
1-11.

Tiiziin, U, Eyceyurt Tiirk, G. (2020). Bir STEAM Uygulamast: Siirrealist Kimya. Tiirkive —Kimya Dernegi
Dergisi Kisum C: Kimya Egitimi, 5 (1), 35-52. DOI: 10.37995/jotcsc.620308

Ulum, E. & Ercan Yalman, F. (2018). Fen bilimleri dersinde dijital hikdye hazirlamanin ders
basarisi diisiik ve bilgisayarla fazla vakit gegiren dgrenciler tizerindeki etkisinin incelenmesi.
Necatibey Egitim Fakiiltesi Elektronik Fen ve Matematik Egitimi ~ Dergisi, 12(2), 306-335.

Uslu Pehlivan, E, Kurtoglu Erden, M, Cebesoy, U. (2017). Ogretmen Adaylarinmn Dijital ~ Oykii
Olusturma Deneyimleri. Usak Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Cilt:10 Sayi:  ERTE  Ozel
Sayisi, 1-22.

Unlii, B, Yangm, S. (2020). Dijital Oykiilerle Desteklenmis Sosyal Bilgiler Dersinin Elestirel
Diisiinme Becerilerine Etkisi. Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal Bilimler ~Dergisi, 6 (11)
, 1-29. DOI: 10.34086/rteusbe.714620

Yayla, O, Cetiner, H. (2019). Bos Zamanlarin Degerlendirilmesinde Etkili Olan Faktrlerin Bos Zaman
Tatminine Etkisi. Turizm Akademik Dergisi, 6 (1), 219-228.

Yilmaz, O. (2017). Fen Ogretiminde Harmanlanmig Ogrenme: Genel Kimya Dersi Laboratuvar
Uygulamast. Erzincan Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 19 (3), 72- 85. DOl:
10.17556/erziefd.315041

137


https://search.proquest.com/pubidlinkhandler/sng/pubtitle/Bartin+$dcniversitesi+Egitim+Fak$fcltesi+Dergisi/$N/2032195/DocView/1954235110/fulltext/573133877FE244C1PQ/1?accountid=15572
https://search.proquest.com/pubidlinkhandler/sng/pubtitle/Bartin+$dcniversitesi+Egitim+Fak$fcltesi+Dergisi/$N/2032195/DocView/1954235110/fulltext/573133877FE244C1PQ/1?accountid=15572

Onol & Camurcu | Uluslararasi Egitimde Yenilik¢i Yaklasimlar Dergisi |
International Journal of Innovative Approaches in Education, 2021, Vol. 5 (1), 139-154

Yilmaz, Y, Ustiindag, M, Giines, E, Caliskan, G. (2017). Dijital Hikayeleme Yontemi ile  Etkili Tiirkge
Ogretimi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 7 (2) , 254-275. DOI: 10.17943/etku.322366

138



