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Dijital Gogmen Simif Ogretmenlerinin Webquest Teknigi Kullanim

Durumlarinin incelenmesi

Ayse Akdemir!

Ozet: Egitim, 6grencileri sadece yasadiklari giine degil, gelecege de hazrlamayr amaglar. Dijital teknolojideki
hizli gelismeler hayatin her alanina oldugu gibi egitim alanina da yansmustwr. Artik ansiklopedilerin yerini
internet arama motorlan almis, bilgiye ulasmak her zamankinden kolay hale gelmistir. Ilkokul ¢agmdan itibaren
O0grenciler zamanlarmmn c¢ogunu bilgisayar oyunlar, sosyal medya aglarn ve cep telefonlarindaki mesajlagma
programlarmi1 kullanarak gecirmektedir. Ev ddevlerini yaparken dahi bilgi kaynagi olarak internet arama
motorlarm1 kullanmaktadirlar. Ancak ¢ok biiyiik bir “bilgi ¢Opliigii” olan internet ortammda dogru bilgiye
ulasmak her zaman miimkiin olmamaktadwr. Ogrencilerin, internet kullanrken dogru ve giivenilir bilgiye
ulagsmada ve elde ettikleri bilgiyi kullanmada yol gostericilige ihtiyaclar1 vardir. Bu ¢alisma teknoloji ¢caginda
yasadigmmiz i¢in ve Ogrencilerimizi gelecege hazirlamak i¢in kagmilmaz olan teknoloji kullanimi konusunda,
spesifik olarak, dijital gd¢men smif Ogretmenlerimizin durumunu goérmeyi amaglamaktadi. Bu durum,
O0gretmenlerimizin bilgi kaynagi olarak internet kullaniminda yol gosterici bir teknik olan WebQuest teknigi
kullanimlart {izerinden ele almacaktir. Calismanm evrenini Canakkale ilinde gorev yapan dijital gd¢cmen sinif
ogretmenleri olusturmaktadwr. 10 6gretmenle yar yapilandminug goérlisme yapimustir. Calisma nitel 6zellikte

olup, durum analizi 6zelligi tagmmaktadir.
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Investigation of Webquest Technique Use Situations of Digital Immigrant Class Teachers

Abstract: Education aims to prepare children not only for today but also for the future. Rapid growth of digital
technologies’ reflections on education are can be seeing as well as every other fields of life. Encyclopaedias are
replaced by online search engines for getting information. People prefer “Google”ing things they don’t know,
rather then looking into books. Children spend their most of the time online by gaming or in chat rooms. Even
they are doing homeworks, they use the internet as their source. But internet is a big information pollution as
well as being a big information source. In this century, internet and digital technology using is unevidable and
necessary. Students, especially primary school students, need someone to guide them to using internet as a
source, finding right informations, and protect their self form malicius softwares. This study aims to see the
stiatuon of digital migrant classroom teachers above their WebQuest using. Target population of this study is
digital migrant classroom teacher who working in Canakkale. Study’s sample is determined as 10 classroom
teacher in target population. Semi-structured interview has done to teachers in sample group. This study is a

qualitative stuation analysis.
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GIRIS

Modern teknolojideki gelismeler ve bu gelismeyle birlikte, bilgiye erisilebilirlikteki arts,
teknolojiyi 21. ylizyll toplumunun en biiyiik katki saglayicis1 haline getirmistir. Bilgi, gelisen biligim
ve iletisim teknolojileri ile hem daha ¢ok artmakta hem de bilgiye erisim gittikge daha kolay hale
gelmektedir. Bilgi odakli yeni toplum yapisi, hizh iletisim, siirekli degisim gosteren yeni teknolojiler
bilginin tiim alanlarda temel giic ve kaynak kabul edimesine ve hayatimizn olmazsa olmaz bir
gereksinimi olmasma yol agmustr (Erkan, 1993: 33). Fisch ve McLeod(2007)’e gore 4 yasmdaki
cocuklarm %70inden fazlasi bilgisayar kullanmaktadr. Lenhart, MaddenMacgill ve Smith(2007),
ABD’de yasayan 12-17 yaslarmdaki genclerin %87si internet kullandiklarmi ve %50’sinden fazlasmmn
internet lizerinde kendilerine ait sosyal medya hesaplar1 ve blog sayfalart bulundugunu belirtmistir..
Ulkemizde ise TUIK verilerine gére 2016 yiinda bilgisayar ve internet kullanm yiizdesi % 61.2
olarak belirlenmistir. Yine TUIK’in 2016 verilerine gore yaklasik on hanenin sekizi internet erisimine
sahip ve hanelerin %96.4’iinde cep telefonu bulunmaktadr. Her hafta veya her giin internet
kullananlarm olusturdugu diizenli internet kullanici oram ise %94 olarak belirlenmistir. Yani diinyada
da iilkemizde de bilgisayar ve internet hayatimizin birer pargasi haline gelmistir. Cocuklar okuma
yazma Ogrenmeden dijital teknolojik cihazlari ebeveynleri kadar iyi kullanabilir hale gelmektedir. Bu
durum teknolojik okuryazarlk baglaminda g¢ocuklar ile yetigkinler arasmda bir ugurum meydana

getirmektedir.

Teknolojik okur-yazarhk

Taylor (1979) bilgi okuryazarhgm “Gerg¢ek hayattaki bir problemi ¢ozebilmek igin, bilgiye
ulasma, degisik kaynaklardan bilgiye erisebilme, bilgilenmenin siirekliligini saglayabilme, bilginin
nasu elde edilebilecegine iliskin stratejileri belirleyebilme” olarak agiklamgtir (Aldemir). Doyle
(1994)’ e gore bilgi okuryazar1 bir birey Taylor’ a ek olarak bilgiyi degerlendirir, diizenler ve mevcut
bilgileriyle  birlestirir (Demiralay, 2008). Bilgi okuryazarligi bilginin etk ve yasal olarak
kullaniimasmm da saglar. Bilgi okuryazarligi diger okuryazarlk alanlarma yol gosterici bir
yerdedir. (Polat, 2005) Bilgi okuryazarhgmm diger okuryazarlk alanlar i¢in semsiye rolii iistlendigini
belirtmistir. Bilgi okuryazarhgir “Ggrenmeyi O6grenme” yi saglar, dolayisiyla birey Omiir boyu
karsilastig1 sorunlarm ¢6ziimii i¢cin dogru bilgiye dogru bigimde nasil ulasacagm bilir. Yapilandirmaci
yaklasimda &grencinin bilgiye ulasip kendisi 6grenmesi beklenir. Ogrencinin bilgi yigmmndan dogru
bilgiyi dogru bicimde bulabilmesi i¢cin iyi bir bilgi okuryazari olmasi1 gerekmektedir.

Giiniimiizde kullandigimiz bilgi, elektronik ortamlarda stirekli yer degistirerek yolculuguna
devam etmistir (Glilbahar, 2012). Dijital teknolojilerin icadi ve bunlarla baglantih okur-yazarlk
uygulamalari son zamanlarda yapilan okur-yazarlk c¢ahsmalarmm bir parcasidir. Okur-yazarlk

kavramu ¢ergevesinde, dijital okur-yazarlik, dijital ortamda etkin islev gérmek ve dijital platformlardan
faydalanmak, dijital cihazlari ve iletisim sistemlerini kullanabilmek i¢in bir gereklilik olarak
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goriilmektedir (Gilster, 1997). Dryjital okur-yazarhgn hizh kavramsallasmasmi takiben, ayn
oranda okur-yazarlk c¢ahsmalari sosyal uygulamalara ve bu baglamda artan sanal gerceklik
kullannmm  insanlarm  hayatlarmdaki  yerine = odaklanmustr  (Gee, 2004). Teknoloji
okuryazarhg, teknolojik siire¢ ve yenilikleri elestirel bir bakis acisiyla sorgulayan kigidir. Teknoloji
okuryazarligi bireylerin, teknoloji ile kendileri ve toplum arasindaki iliskinin anlagiimasinda gerekli
olan entelektiiel siireg, yeterllik ve diizenin tiimii olarak tanimlanabilir (Odabasi). Teknoloji
okuryazarhig1 bilgisayar okuryazarligim kapsamaktadw. Uluslararast Teknoloji Egitim Kurulu ITEA
tarafindan teknoloji okuryazari bir bireyin 6zellikleri asagidaki gibidir;

e Teknolojnin ne oldugunu, nasil ortaya c¢ikarildigmi, toplumu nasil sekillendirdigini ve
toplum tarafindan nasil sekillendirildigini bilen insandir.

e Birey televizyondan izledigi veya gazeteden okudugu bir teknoloji haberini ¢ok ilging
bulur, bu bilgiyi kazanir, davranislarma yansitr ve buna dayah olarak bir fikir olusturur.

e Teknolojinin kullanlmasinda tarafsiz ve rahattr. Teknoloji ve kullanimmm iilke i¢in
neden 6nemli oldugunu anlamak tiim bireyler i¢cin gereklidir (Canbaz, 2010).

e Teknolojiyi sorgulayabilen kisi, teknolojik gelismelerin yarar ve sakmcalarm elestirebilir,
topluma etkilerini fark eder. Bdylece bireyler c¢evrelerini etkileyerek geleceklerini de

etkilemis olurlar
Dijital Yerlilik ve Dijital Go¢menlik

Uygarlk tarihinin yaklagik bin yih, tarmsal iretimle yasamm siirdiiriildiigii bir dénem
igerisinde gegmistir. Buhar makinesinin icadi sonrasmda olusan endiistri devrimi ile birlikte yasanan
sanayi toplumu siirecinin ardndan swra ii¢lincii evre olan bilgi toplumuna gelmistir. Bilginin hayatin
merkezi konumunda oldugu ve enformatik bir toplum haline geldigimiz bir dénemi yasamaktayiz.
Internetin Kkiiltiirel ve toplumsal dinamikler {izerinde yarattig1 kokli etkiyi anlamak adma birgok
kavram geligtiriimigtir. Bu kavramlardan siklikla kullanilan dijital yerliler ve dijital gd¢cmenler

kavram onemlidir.

21. ylizyilda dogan c¢ocuklar ve teknoloji kavramm hayatlarma daha sonra girmis olan yetigkinler,
dijital yerliler ve dijital gogmenler olarak isimlendiriimektedir. Prensky’e gore (2001a), 1980 yilindan
sonra dogan Ogrenciler dijital yerlilerdir. Ciinkii dijital medya ile biiyiimiigler ve zamanlarmm biiyiik
cogunlugunu yeni dijital cihazlarla internet {iizerinden kesif yaparak ge¢irmislerdir. Prensky’nin
(2001a), dijital yerliler dedigi detayh bir medya tiikketim ahskanhgi tanimlamasi vardir: Giintimiiziin
ortalama tiiniversite mezunlart zamanlarmm 5000 saatten azmi okuyarak gecirmekte ancak 10.000
saatten fazlasmi video oyunlart oynayarak gecirmektedir.(20.000 saat televizyon izlenmesinden

bahsedilmiyor bile). Bilgisayar oyunlari, e-postalar, internet, cep telefonlar1 ve anlk mesajlagsma
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hayatlarmm birer pargasidir. (p. 1). Dijital yerliler, “Binyiln &grencileri (millennials), internet nesli
(Net Generation), oyun nesli (the gamer generation), yeni nesil (next generation, n-generation), siber
cocuklar (cyber kids), zaplayan insan (homo zappiens), ¢ekirge zihin (grasshopper mind)” (Pedro,
2006’dan akt.: Sahin, 2009: 156) gibi farkl isimlerle de nitelendiriimektedirler (Karabulut, 2015).
Dijital yerliler dogumlarindan itibaren sanal diinyaya uyum saglarlar ve bu baglar1 dogal karsilanr. Bu
yiizden dijital yerliler ve dijital gogmenler arasmdaki fark, interneti/dijital diinyayr kullanma algisma
dayanir; ancak dijital yerli tanimda bu ayrm yapilirken sadece kiiltiirle smirlandiriimaz, daha giicli
olarak yas yapismm belirleyiciligi vardir (Fritsch, 2010°dan akt.: Cetin ve Ozgiden 2013: 4). 1980
yihindan sonra dogan, dijital ara¢ ve ortamlar hayatlarmm merkezinde olan, teknolojinin bir liksten
cok giindelik hayatlarmdaki ihtiyaclarmdan biri oldugunu diisiinen ve dijital diinyada kendine 6zgii
dilleri ile yer alan dijital yerlilerin, teknoloji ¢agma dogmus ve miimkiin olan tiim giinlik islerini bu
ortam iizerinden yiiriitebilen 21. yy’m cocuklar1 oldugu sdylenebilir. Dijital yerlilerin herhangi bir
konu icin ihtiyag¢ duyduklar1 bilgiye kolayca erigebildikleri gozlemlenmektedir. Daha o6nce hig
tanigmadiklar1 insanlarla ¢evrim i¢i ortamlarda bir araya gelmeyi dogal karsilamakta ve bu ortamlarda
bilgi paylasimma konusunda dijital go¢cmenlere gore daha yatkin olduklar1 goriilmektedir. Bu
baglamda dijital yerlilerin 6grenme 6zellikleri ise asagidaki sekilde ac¢iklanabilir (Bilgig, vd., 2011: 4):

* Bilgiye hizla erismek isterler,
*  Metin yerine grafigi tercih ederler,

* Bir makaleyi bastan sona dogrusal bir bicimde okumak yerine kapsiil halinde rastgele
okumayi tercih ederler,

* (Ciddi ¢cahsmalar yerine oyunlar tercih ederler,
» Biligsel yapilar1 sirali degil paraleldir,

* Aym anda bir¢ok isi yapmak isterler,

*  Kesfederek 6grenmek isterler.

Bu etkenler iizerinden dijital yerliler i¢cin bilgiye erisim noktasmda hiz, gérsellik ve eglencenin

onemli oldugu soéylenebilir.

Dijital gd¢menler, yirmi yas ve sonrasinda teknoloji, internet ve web ile tanigmus, teknolojik
araglarm kullanmi ve teknoloji tabanh &grenmede giiclikler veya cesiti uyum sorunlariyla
karsilasabilen, uyum saglamak istemeyen, teknoloji okuryazarhgi dijital yerlilere oranla daha diisiik
diizeydeki bireyler olarak tanmlanmaktadr. (Prensky, 2001: 5). Dijital go¢menlerin en ¢ok goze
carpan Ozellklerinin basmnda dijital medya aracglarmi etkin kullanamamalar1 gelmektedir. Dogrusal
okumalari, grafik ve hiper metin okumalarmm yerine tercih ederler. Dijital gogmenler i¢erisinden

bulunduklar1 dijital ¢evreye iyi uyum saglayan bireyler de c¢ikabilir ancak “aksan’lar1 onlart ele
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vermektedir. Bilgi edinmek i¢cin oncelikle basih materyalleri tercih ederler. Herhangi bir teknolojik
iirtinii ya da programm kullanmada kilavuz veya rehber kullanma egilimindedirler. (Prensky 2004’den
akt.: Tonta, 2009: 5).

WebQuest

San Diego Universitesi’'nde profesér olan Bernie Dodge, internet ve smif i¢i etkinliklerini
birlestiren bir egitsel strateji olan WebQuest’i gelistrmistit. WebQuest’i, &grencilerin  internet
kaynaklarmdan kullanacaklar1 bilgilerin bir kismmi ya da tamamm arama yonlendirme aktivitesi
olarak tanmmlamustir. (Dodge,1995, Akt. Leung & Unal, 2013) Daha sonra aym {iniversitede gorev
yapan Tom March’m katkilariyla gelistirimigtir. Tom March 2003 yilinda WebQuest tanmim,
mternet iizerindeki baglantilar1 ve temel kaynaklari kullanarak, O6grenciyi motive edecek ozgiin
gorevler, esas arastrma, agik uglu sorular yonelten, bireysel uzmanhgr ve katilmm gelistiren ve
sonunda grup cahsmasi gerektiren, elde edilen yeni bilgiyi daha sofistike bir anlayisa geviren yapi
temellendirmeli Ogrenme olarak gelistirip diizenlemistir. O zamandan beri WebQuest’ler,
anaokulundan yiiksekogretime kadar farkh diizeylerde ve derslerde uygulanmaktadir. Alibec ve
Sandiuc(2015)’e gore WebQuest bir karma &grenme bigimidir. Karma 6grenme, 6grenci merkezli,
ogrencinin diger Ogrencilerle, etkinligi olugturan kigiyle, internet ortamindaki ¢esitli iceriklerle ve yiiz
yiize etkilesimde bulunmasmi amacglayan bir 6grenmedir. WebQuest tekniinin 6grenciye sagladig

gibi, 6grencinin kendi 6grenme biciminin sorumlulugunu almasmi saglar.

WebQuest, teknolojiyi smif ortammda yapilandrmaci bir yaklasimla biitiinlestirerek anlamh
ogrenmeler saglamak amaciyla tasarlanmaktadr. WebQuest, “Ogrencilerin 6grenme ortammnda bir
kilavuz olarak yeni bilgi edinmelerine yardm eden ve diizensiz Internet kaynaklarm organize eden
etkili bir yontem” dir (Patterson ve Pipkin 2001). Diger bir deyisle WebQuest 6grencinin 6grenme
merakim artran cazip gorevlerle ve dogru bir srralamada dogru kaynaklardan dogru bilgiye ulagsmasini
saglamaktadir.

Amacg

Giinlimiizde, diinya {izerindeki 209 iilke arasmdan basar1 swrralamasi olarak en iyi kabul edilen
10 {ilkenin egitim sistemlerine bakildignda, 6zellikle smif ici aktivitelerde ve ev 6devlerinde, okul
oncesinden baglayarak yiiksekdgretime kadar, webquest teknigi kullanimmimn olduk¢a yaygm oldugunu
goriilmektedir (worldtop20.org). WebQuest (web macerasi) teknigi likemizde de ¢ok yaygm olmasa
da kullanilmaya baglanmistr. Bu ¢algma, Tiirkiye’de goérev yapmakta olan dijital gogmen smf
ogretmenlerinin egitsel amach ders i¢i ve ders dis1 faaliyetlerinde bilgisayar ve internet kullanim

durumlarm belirlemeyi amaclamaktadir.

Bu amag dogrultusunda;
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1. Dijital go¢men smif Ogretmenleri egitsel amach dijital teknoloji iiriinlerinden

faydalanmakta midir?

2. Ogrencilerinin egitsel amagh bilgisayar ve internet kullanimlar1 hakkinda diisiinceleri

nelerdir?

3. WebQuest 0gretim teknigi hakkmnda bilgileri var mudr? Varsa bu teknik hakkinda

diisiinceleri nelerdir?
Sorularma cevaplar aranmugtir.

YONTEM
Arastirmanin Modeli

Bu aragtrmada nitel aragtrma yaklagimlarmdan durum ¢aligmasi kullanilmustir. Nitel arastirma;
gbzlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi veri toplama araglarmm kullanidigi, alglarmn ve olaylarn
dogal ortamda gergekci ve biitlinciil bir bicimde ortaya konulmasma yonelik bir siirecin izlendigi
arastrma desenidir (Yidrm ve Simsek, 2008). Durum cahsmasi, giincel bir olguyu kendi gergek
yasam cevresi iginde calisan, olgu ve i¢inde bulundugu ¢evre arasmdaki smirlarm kesin hatlariyla
belirgin olmadig1 ve birden fazla kanit veya veri kaynaginm mevcut oldugu durumlarda kullamilan, bir
arastrma yontemidir (Simsek, Yildwrm, 2008). Arastrmada nitel veri toplama tekniklerinden yari
yapilandirilmis goriisme teknigi kullanimistr.

Cahsma Grubu

Aragtirmada Canakkale ili Merkez ilgesinde gérev yapmakta olan 10 dijital gd¢men smif
Ogretmenine yar1 yapilandrimig goriisme formu uygulanmig, literatiir taramasi yapilmis ve mevcut
problemlere ¢6ziim oOnerileri getirilmeye cahgilmigtr. Cahyma grubu amach oOrnekleme yoluyla
secilmig; Orneklemin temsil giliclinii arttrabilmek amaciyla “maksimum ¢esitlilik 6rneklemesi”
kullamilmig, bununla birlikte arastrmaya hiz ve pratiklik kazandrmak i¢in ‘“kolay ulasilabilir durum
orneklemesinden” de yararlanimistr (Yildrm ve Simsek, 2008). Cahsma grubuna ait bilgilere Tablo
1’de yer verilmektedir.

Tablo 1.Calisma Grubu
Cinsiyet Katilimer Sayisi
Erkek 5
Kadm 5

Toplam 10

Okuttugu Simif Diizeyi Katilimer Sayisi

Uclincii sinif 5

Dordiinci smif 5

Toplam 10
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Verilerin Toplanmasi
Aragtirmada veri toplama teknigi olarak yar1 yapilandirilmis gériisme teknigi kullamilmigtir.

Nitel arastrma desenlerinde veri toplama araci olarak kullanilan “gériismeler”, Karasar (2007)
tarafindan uygulanan kurallarm katihgma gore yapilanmis (formel), yar1 yapilanmis (yart formel) ve
yapilanmamig (informel, serbest) olmak tizere ii¢ bicimde ifade edilmektedir. Yapilanmig goriismeler,
ne tiir sorularm ne sekilde sorulup hangi verilerin toplanacagm en ayrmtih bir bicimde saptayan,
goriismeciye brrakilan hareket Ozgiirligiinii en diisiik diizeyde tutan, cevaplarmm denetimi ve
sayisallagtirlmasi kolay olan bir goriigme tiiriidiir. Goriismeler, ortalama 15-20 dakika arasi siirmiis ve
goriisme formlartyla kayit altma almmustir.

Veri Analizi

Calismanin oOrneklemini olusturan Ogretmenlere asagidaki yedi sorudan olusan yari

yapilandirilmig goérlisme formu uygulanmustir.

1. Teknoloji bas dondiiren bir hizla gelisiyor. Ogretmenlik meslegine basladigmizdan beri
egitsel teknolojideki gelisim hakkmnda ne diisiiniiyorsunuz?

2. Internet, sosyal medya, akilh telefon, tablet vs. araglari materyal gelistirmek icin

kullantyor musunuz?

3. Ogrencilerinize internet iizerinden 6devler veriyor musunuz? Veriyorsaniz ne tiir 6devler

veriyorsunuz?

4. Ogrencileriniz heniiz ilkokul ¢agmdalar. Ancak teknolojik cihazlar1 bizlerden daha iyi
kullantyorlar. Bilgi kaynagi olarak interneti kullanmalarma bakis a¢miz nedir?

5. WebQuest nedir? Kullantyor musunuz?
6. WebQuestleri daha ¢ok hangi derslerde faydah buluyorsunuz?

7. WebQuest kullanmmm fark ettiginiz avantaj veya dezavantajlart var mi? Varsa bizimle

paylasrr mismiz?

Aragtirmada verilerin analiz edilmesi betimsel analiz kullanilarak gerceklestirilmistir. Betimsel
analiz, ¢esitli veri toplama teknikleri ile elde edilmig verilerin daha dnceden belirlenmis temalara gore
Ozetlenmesi ve yorumlanmasmi igeren bir nitel veri analiz tirlidiir. Betimsel analizde temel amag

verilerin okuyucuya Ozetlenmis ve yorumlanmig bir bigimde sunulmasidr (Yildrm ve Simsek, 2008).

Betimsel analiz dort asamada gerceklesmektedir. Ik asamada arastrmaci arastrma
sorularmdan, arastrmanm kavramsal cercevesinden ya da goriisme ve gozlemlerde yer alan

boyutlardan hareket ederek veri analizi icin bir ¢erceve olusturarak verilerin hangi temalar altmda
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diizenlenecegi ve sunulacag belirler. Ikinci asamada ise olusturulan cerceveye dayah olarak veriler

okunur ve diizenlenir.

Bu siiregte verilerin anlamlt ve mantikl bir bicimde bir araya getirilmesi onem tagmaktadir
(Yidrm ve Simsek, 2008). Bu baglamda, arastrmada Ogretmenlerle yapilan goriismelerde elde
edilen veriler arastrma sorularmdan hareket ile olusturulan temalara gore diizenlenmis ve
sunulmustur. Ugiincii asamada arastrmaci diizenlemis oldugu verileri tanmlar ve gerekli yerlerde
dogrudan almtilara da basvurmak zorunda kalabilir (Yidrm ve Simsek, 2008). Arastrmada
ogretmenlerin  goriisleri tanimlanmis ve 6nemli ve tanimlayic1 oldugu diistiniilen goriisler dogrudan
alnt1 yapilarak aktarilmistir. Dordiincii asamada ise arastrmaci tanimlamis oldugu bulgular agiklar,
iligkilendirir ve anlamlandirir. Bu asamada, yapilan yorumlari daha da giiglendirmek i¢in bulgular
arasndaki neden sonug iligkilerini agiklar ve ihtiya¢ duyulmasi durumunda farkh olgular arasmda
karsilastrma yapar (Yidrm ve Simsek, 2003). Bu baglamda arastrmanm bu asamasmda ise
ogretmenlerin degerler egitimi hakkmdaki goriisleri agiklandiktan sonra birbirleri ile iligkilendirilerek
yorumlanmistrr. Yart yapilandrilmig goriisme formlar ile edinilen bilgilere uygulanan analiz sdyle
Ozetlenebilir: Yazii dokiim haline getirilmis olan formlar iki ayri uzman tarafindan soru bazmnda
birka¢ kez okunmus daha sonra her bir uzman tarafindan verilerdeki kelime, ciimle ve paragraflar
gruplandirilmak {izere isaretlenmistir.

Yapilan gruplandrmalar bir araya gelerek karsilastwilmig ve “goriis birligi” ve “goriis ayrihgr”
olan maddeler belirlenmigtir. Arastrmanm giivenirligi igcin Miles ve Huberman’m (1994) belirttigi
formiil P (Uzlagma Yiizdesi %) = Na (Goriis Birligi) / [Na (Gortis Birligi) + Nd (Goriis Ayrihg)] X
100 kullandmustr. Hesaplama sonucunda P = % 94 degeri bulunarak arastrma giivenilir kabul
edimistir. Cahsmada katimcilarn isimleri gizlenerek cahgymada kod isimler (K1, K2, K3 vb.)
kullanimustr.  1ki arastwrmaci tarafindan bagmsiz olarak yiiriitilen analizler sonunda ulasilan
gruplandirmalar arastrma sorular1 baglammda olusturulan temalar altnda sunulmustur. Arastrmanimn
bulgular1 tema baghklar1 altmda yar1 yapilandrilmig goriismelerden dogrudan alntilar yapilarak
yorumlanmugtir.

BULGULAR

Bulgular arastrma sorular1 ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu dogrultusunda dort temada
toplanarak sunulmustur.

Tablo 2. Temalar

Teknoloji gelisimi

Sosyal medya ve internet kullaniu

Ev 6devleri

WebQuest
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Teknoloji gelisimine dair bulgular

Aragtrmann bu boyutuna yonelik soru, “Teknoloji bas dondiiren bir hizla gelisiyor.
Ogretmenlk meslegine basladigmizdan  beri egitsel teknolojideki ~ gelisim  hakknda ne
diisiiniiyorsunuz?”  seklindedir. Katiimcilarm tamami Ogretmenlik meslegine basladiklart zaman
mevcut olan teknoloji ile bugiin mevcut olan teknoloji arasmdaki farki vurgulanustir. Ornegin meslege
basladiklar1 zaman 6grenci ile ilgili tiim kayitlar manuel sekilde tutuluyorken, simdi biitiin kayitlarm
dijital ortamda tutulmakta oldugu konusu biitiin gériismelerde giindeme gelmistir.

Sosyal medya ve internet kullanimi te masina dair bulgular

Bu boyuta yonelik sorular:” Internet, sosyal medya, akill telefon, tablet vs. araglari materyal

2

gelistirmek icin kullantyor musunuz?”, “Ogrencileriniz heniiz ilkokul ¢agmdalar. Ancak teknolojik
cihazlar bizlerden daha iyi kullantyorlar. Bilgi kaynagi olarak interneti kullanmalarma bakis agmiz
nedir?” seklindedir. Katihmcilarm 8i internet ve sosyal medya kullanimmda 6grencilerini tesvik

etmektedir. Diger iki katlimemm goriislerine asagida yer verimistir.

K4: “Ogrencilerimin bilgisayar karsisinda gecirecekleri zamani, disarida oyun oynayarak

gecirmelerini tercih ediyorum. Bilgisayar ve internet kullanimlart konusunda aileleri ile isbirligi

icinde cesitli kisitlamalar getirmeye ¢alistyoruz. Internetin zarari faydasindan ¢ok.”

K2: “Materyal gelistirmek icin internete ihtiya¢ duymuyorum. Ozellikle cocuklarin internetten

’

uzak durmalar: gerektigini diisiiniiyorum.’

Ev odevleri temasma dair bulgular

Bu boyuta yonelik sorular: “Ogrencilerinize internet iizerinden édevler veriyor musunuz?
Veriyorsaniz ne tiir ddevler veriyorsunuz? * seklindedir. Katiimcilarm yalnizca 4 tanesi
Ogrencilerine internet iizerinden arastrma Odevleri verdigni ifade etmistir. Diger katilimcilar
miifredata  yonelk ders kitaplarmi daha fazla tercih ettiklermi belirtmigtir. Bilgisayar
iizerinden ev Odevi vermeyen katiimciar sebep olarak Ogrencilermin bilgisayar ve internet
erisimlerinin  olmamasmi, yas gruplarmm bu gorev icin uygun olmadigmi, kazanim hedefleri
icin kitaplarinda yeterli bilgi bulundugunu ifade etmislerdir.

Webquest temasina dair bulgular

Bu boyuta yonelik sorular: “WebQuest nedir? Kullaniyor musunuz? ", “WebQuestleri daha ¢ok
hangi derslerde faydali buluyorsunuz?”, “WebQuest kullaniminin fark ettiginiz avantaj veya
dezavantajlart var mi? Varsa bizimle paylasw misiniz? ” seklindedir. Katiimcilarn yalnizca 1 tanesi
webquest terimini bildigini ifade etmistir. Ancak kullanmamaktadwr. Diger katimcilar ise teknigin

varhgndan habersiz durumdadir. Ug katilhmemm goriisleri asagidaki gibidir.
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K4: Facebook’ta 6gretmen gruplarinda égretmen arkadaslar hazirladiklar: materyalleri
payvlaswyorlar. Onlardan 6rnek alarak farkly materyaller hazirlamaya ¢calistyorum. Ama webquesti hi¢

duymadim. Zaten smifimda akiulli tahta olmadigy icin hazirlasam da kullanamam.

K9: Ogretmenlereyénelik bir forum sitesinde webquest ile ilgili bir seyler okumustum. Diizgiin
kullanilirsa faydali bir teknik gibi goriiniiyor. Ancak benim icinde bulundugum imkanlar webquest
kullanmaya wygun degil. Cogu égrencimin bilgisayar ya da internete erigimi yok. Sinifimizda

projektoriimiiz dahi yok.

Kl1: Ben ogrencilerimin bu kadar erken yasta bilgisayar kullanmalarini istemiyorum.
Velilerimiz de istemiyor. A¢ik¢asi bilgisayarda sadece oyun oynuyorlar. Ve Google 'dan bulduklar:
bilgileri kopyala- yapistir birlestirip getiriyorlar, okumuyorlar bile. Ben bu asamada ders kitaplarini
daha faydali buluyorum.

“K3” adh katihmci, internetten edinilen bilgileri giivenilir bulmadigmi ifade etmistir. Ancak
durumun kagmilmaz oldugunu da belirtmistir.

Canakkale ilinin ¢esitli ilcelerinde gergeklestirilen goriismelerde, merkezi konumlu okullardaki
ogrencilerin  digerlerine gore bilgisayar ve internet erigimi konusunda daha avantajh olduklar
goriilmistiir. Ayrica merkezi okullardaki smiflarm tamaminda internet erisimi olmasa dahi bilgisayar
ve projektor bulunmaktadwr. Merkezi bir okulda gorev yapan “K2” adh katiimci, internet tabanl
etkinlik hazirlamasalar bile, gorsel ve isitsel materyaller kullandigmi1 belirtmigtir.

Goriisme swasmda katihmcilara 6rnek bir webquest gosterilmis ve teknik anlatimgtir.
Katihmcilarm tamami bundan sonra kullanacaklarmi ifade etmistir. Hangi derste kullanacaklar
sorusuna katihmcilarm tamamu her derste kullaniabilir ancak agrlikh olarak fen bilgisi dersleri i¢in
daha uygundur yanitint vermistir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Teknolojinin hizla gelismesi, bireyler arasmda kiiltiirel ve sosyolojik degisimlere yol
acmaktadr. Artik bireylerin cografi ve sosyolojik durumlarmm yam sira, yaslariyla baglantih olarak
teknolojiye erisim ve kullanabilme oOzellikleri de degigskenlik gostermektedir. Kentsel yasamn,
teknolojik araglara ulasilabilirlik yoniinden kirsal yasama gore daha avantajli durumda olmasmm yani
sira, yas aralklari da teknolojiyi kullanma ve yararlanma sekillerine etki etmektedir. Dijital yerliler
olarak adlandrdigimiz 1980 sonrasi dogan bireyler i¢in “teknoloji bir fenomendir” denebilir. Diger
taraftan dijital gdgmenler ise geleneksel araclarla birlikte teknolojiyi kullanmakta ve bu araclara karsi
fikirleri dikkat ¢ekicidir. Bu tammmlamalarla beraber literatiire yeni kazandirilan dijital bilgelik kavram
ise bireyin bilgiyi edinimi ve veriye ulagim noktasmnda kullandig1 araglar gibi sebeplerle su ana kadar
bildigimiz bilgelik tanmmmn ileride anlammi yitirecegi gibi bir bakis ag¢is1 sundugu soylenebilir.
Dijital yerliler ve gd¢menler arasndaki grup olan dijital melezler ise yeni ¢ag ile eski geleneksel ¢ag
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arasmda kalan eski ahskanhklarmi brakmadan yeni gelismelere acik ve kabul edebilen bireyler olarak
nitelendirilebilir (Karabulut, 2015). Bu ¢algma dijital yerli 6grencileri olan dijital gdcmen &gretmenler
ile ilgilidir. Cahsmada katihmcilarm biiyik ¢ogunlugu teknolojik gelismelerin hizma yetisemediklerini
ifade etmistir. Egitimde internet ve sosyal medya kullanimma olumsuz yaklasim sergiledikleri de
ortaya c¢ikan bulgular arasmdadwr. Webquest teknigi ise dijital gocmen Ogretmenlerimiz tarafindan
neredeyse hi¢ bilinmemektedir. Webquest teknigi Grnegi iizerinden, diger online egitsel materyallere
de asina olunmadigi sonucuna varabiliriz. Cogu katiimci, o6grencilerinin teknoloji  kullanmm

kisitlayict 6nlemler almaya ¢ahstiklarmi ifade etmistir.

Ogrencileri adeta “tabula rasa” eski tabirle “hali-i zihin” (zihin boslugu) ile okula bashyor kabul
etmek 21. yiizyllda gergekei bir yaklagim degildir. Hele ki okullarm, egitimcilerin bu bos olarak kabul
ettikleri zihinleri doldurma ¢abalar1 da bu yiizyildan beklenen insan tipini saglayamaz. Dolayisiyla bu
yiizyllda egitimin yetistirmesi beklenen isan tipi degismektedir. Degisim ve gelisim her alanda
oldugu gibi egitim alannda da kendini gdstermektedir. Yapilan arastrmalar egitim uygulamalarmda
gerceklesmesi gereken degisimleri ortaya koymaktadr. Bu degisiklikler de c¢aga uygun, cagdas
degisiklikler olarak nitelenmektedir (Demir, K.2006). Bu degisikliklerin basmda teknolojinin egitime
entegrasyonu gelmektedir. Teknolojinin egitime entegre ediimesi ¢cok degerli bir gelisme olsa da,
uzmanlar teknolojinin  egitimdeki problemlere tek basma ¢oziim olamayacagi konusunda
uyarmaktadir. Bunlara dayanarak sdylenilebilir ki 21. yiizylda Ogretmenlk meslegi, teknoloji
okuryazarhg da gerektirmektedir. Prensky’nin (2009) yaptigi arastrmada su an 30-40 yas arahgmda
olan go¢menlerin teknolojik araglari daha faydah bir sekilde kullandiklar1 ve islerini kolaylagtrmak
amaciyla teknolojiden yararlandiklar1 gortilmektedir. Bu baglamda Prensky (2009), dijital ¢cag olan 21.
yy.’da dijital yerliler ve go¢cmenler arasmda ki farkin giderek azalacagmi ve “dijital bilgelik” (digital
wisdom) kavrammm ortaya g¢ikacagm 6n gormektedir. Prensky (2009), dijital bilgelik kavrammu iki
acidan degerlendirmektedir. Dijital bilgelik, hem dogustan gelen kapasitemizin {lizerinde biligsel giice
erismek icin diital teknoloji kullanmm sonucu meydana gelen bilgelik (hikmet) hem de
yeteneklerimizi artrmak i¢cin teknolojinin akilh kullammindaki bilgelik anlamlarma gelmektedir.
Bilgelik pesinde kosanlar teknoloji sayesinde gelecekte diinya ¢apmnda devam eden tiim tartigmalara,
tiim kayith tarihe, yazih her seye, toplu veriler ve 6rnek olaylari iceren biiyiik kiitliphanelere, yiizyillar
boyunca edinilmis ger¢ek deneyimlere esdeger olan son derece gergekei benzetilmis (simulated)
deneyimlere daha once Ornegi goriilmemis bicimde ve anmnda erisebileceklerdir. Bu kaynaklar1 nasil
ve ne kadar kullandiklari, aradiklarmi bulmak i¢in bu kaynaklar nasil filtreledikleri ve teknolojinin
kendilerine nasil yardimeci oldugu elbette aldiklar1 kararlarm ve yargilarmm bilgeligini belirlemede
onemli rol oynayacaktr. Teknoloji tek bagma sezgi, iyi muhakeme, sorun ¢ozme yetenekleri ve berrak
bir ahlaki pusulanmn yerini alamaz. Ama hayal edilemeyecek kadar karmasik bir gelecekte, ne kadar
akilh olursa olsun dijital olarak giiclendirilmemis bir insan, en akilsiz ama dijital olarak gii¢lendiriimis

bir insanm sahip oldugu bilgelik araglarma bile erigemeyebilir. Dahasi, beynin son derece esnek
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oldugu, aldigi girdilere siirekli uyum sagladig1 giiniimiizde genelde anlasildigmdan teknolojiyle sik sik
etkilesimde bulunan kisilerin beyinlerinin bu etkilesim sonucu yeniden yapilanmasi miimkiindiir
Gelecekte bilgelik pesinde kosanlarm beyinleri hem diizen hem de yapt bakimmndan simdiki
beyinlerimizden tamamen farkli olacaktir. Gelecegin bilgelik arayanlar1 giderek karmasiklasan dijital
teknolojinin  sundugu bilissel giliglendirmelere gerek kalmadan da bugiinkii bilgelik diizeyine
erigebilirler, ama bu bilgelik ne kalitesi ne de dogasi bakimmdan karmasik ve teknolojik acidan daha
ileri bir diinyada yolunu bulmak (navigate) i¢in yeterli olmayacaktir (Prensky 2009’dan akt.: Tonta
2009: 5). Bu degerlendirme sonucu ileride yeni bir bilge insan yaratimmin olusacag sdylenebilir. Bu
baglamda yeni bireyin verilere ulasmada hiz ve kolaylk, derin analiz yapabilme yetenegi, farkl bakis
acillarma erisim gibi cesitli ozellikleri barmdracag ifade edilebilir. Ulkemizin de bu degisime uyum
saglamasi, Ogretmenlerin uyum saglamasi ve etkin bicimde egitim teknolojilerini kullanmasi ile

miumkiin olacaktir.
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